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لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
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اطؤهل الرراسي : 9( O‏ 
الوظيفت علي الكادر : ess‏ 
أكالث الاجتماعيتث : n‏ 
اطررست الاساسيت : 19 1 31 211111111١‏ 


اطررست امنترب إليها : 1 
الايام اطتواجد بها باطررسيتة الأساسيت ١‏ ا 
الايام اطتواجد بها باطررسة اطنترج إليها :ا 


























هرف مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلوماث والاتصالاث ف أكلقت الإعرادية اكساب 
امتعلم امريد من اطعارف واطهارات اللازمث لتوظيف الكمبيوثئ ف جميع مجالاث أكياة 
وتكوين جيل قادر علي التعامل مع متطلباث تكنولوجيا المعلوماث والإتصالاث في 
الفرن أكادي والعشرين . 


الأهداف العامة لادةالڪمييوتى:- ‏ 


. مواجهة التحديات التي تفرضها ثورة تكنولوجيا المعلومات‎ - ١ 

؟ - احترام حقوق الملكية الفكرية . 

۳- تزويد التلاميذ بمزيد من معارف المهارت وتكنولوجيا المعلومات والإتصالات . 

> - استخدام المستحدثات التقنية والوسائط المتعددة والشبكات والإنترنت . 

ه- اجادة التعامل مع البرامج الحديثة وبرامج لغات البرمجة لإنتاج تطبيقات حديثة . 
5 - اكتساب مهارات التواصل مع الآخرين . 

۷- توظيف تكنولوجيا المعلومات والإتصالات في انتاج مشروعات مفيدة . 

۸- اكتساب مهارات العمل الجماعي وتوزيع الأدوار لإنجاز المهام المطلوبة منه . 

- تعزيز مفهومي التعلم الذاتي والتعلم المستمر والعمل بهما . 

. توظيف تكنولوجيا الملومات والإتصالات في حل المشكلات الحياتية‎ -٠ 

-١‏ اكتساب الاخلاقيات والسلوكيات الصحيحة في التعامل مع الأخر عبر وسائل التكنولوجيا 
۲ - اكساب التلاميذ التعامل مع الكمبيوتر بدون خوف او رهبة منه . 
* - اكساب التلاميذ علي المحافظة علي الاجهزة وصيانتها بالتعاون مع المعلم . 

١ 4‏ - تعلم مهارة التفكير والإبداع من خلال برامج البرمجة والجرافيك وغيرها . 
6- استخدام الانترنت بطريقة صحيحة وعدم الدخول علي ما هو غير مفيد للتلاميذ . 


معلم المادة 





يعتمد ... مدير المدرسة 






































يشي ١‏ الإدارة الجامت تمد ماده القمد ب تك راهنا المطلويات 





توزيع محتوى مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
للصف الأول الإعدادي العام الدراسي ‏ ۲۰۲۱/ ۲٠۲۲‏ 


الفصل الدراسي الثانى (نظرى وعملي) 


2. 38 3 9 9 رقم‎ 
١ 5 
0 


يجب الرجوع إلى الملف المنشور على رابط الإدارة بموقع الوزارة لمعرفة الموضوعات الإثرائية 











يشرح برنامج سكراتش S۲4٤٤‏ 
يحدد أهمية برنامج سكراتش 5218)©1 

يتعرف الواجهة الرئيسية لبرنامج :[ء)5201:8 

يحدد مناطق العمل لبرنامج S١4٤‏ 

يوظف بعض الأوامر المرتبطة بالحركة والحدث لإنتاج المشروع 
يشارك زملائه فى انتاج مشرو عه التعليمى (231265©) 


الوحدة الأولى: 
ه المفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام 
برنامج Sc atch‏ 


يستخدم أوامر التكرار 160681 من مجموعة التحكم 
يحفظ المشروع 
يضيف كانئن جديد 571162 New‏ 
ه استخدام أوامر الحركة وأوامر التكرار يتعامل مع الملفات 
يستخدم شريط أدوات التحكم بطريقة صحيحة 
يوظف المقاطع البرمجية فى منطقة البرامج ۸٠۴۸‏ )52131 


يشارك زملانه فى مراحل انتاج مشروعه التعليمى 
التعامل مع الخلفية [8961011:0 للمنصة 51256 
يتحكم فى المظاهر المختلفة (0051411112165)) للكائنات 


9 التعامل مع خلفية المنصة ومظاهر الكائنات يوظف أوامر المظهر مم1 فى انتاج مشروعه 
يتعاون مع زملانه فى انتاج مشروعه التعليمى 
سح أفكار مشروعات جديدة 
يستخدم أوامر القلم 210125 Pen‏ 
تغيير لون القلم 


تكوين أشكال هندسية بإستخدام أوامرالقلم 

شحج كن دد لكل ملالس جداد 

يضيف آمر الصوت 1310125 5011110 الى المقاطع البرمجية 
يعرف كيفية التعامل مع الصوت وعمل تسجيل صوتى 
يستخدم الأحداث المختلفة Events Blocks‏ 

يقارن بين الأحداث 2205ع:7:5 المختلفة 


٤‏ « أوامر القلم وأوامر تشغيل الصوت 


)5Sمروذرع( التعامل مع أحداث مجموعة‎ ٠ 
11"... 11:21: ه اوامر التحكم الشرطي‎ 


إعداد مشاريع ألعاب 


يشارك زملائه فى انتاج مشروعه التعليمى 





توزيع محتوى منهج الحلقة الإعدادية للعام الدراسي Page| 1° ۲٠۲۲ / ۲٠١۲١‏ 

















ا اليه NTT‏ ]لات 


يحدد مفهوم الإنترنت 

يميز مصطلحات الاستخدام في الإنترنت 

يستنتج العناصر الأساسية لمتطلبات الإنترنت 

يوضح مفهوم موقع الويب 

يتعرف عناصر عنوان موقع الويب 

يفرق بين مفهومي 12075111030 » Upload‏ 

يعدد بعض خدمات الإنترنت 

يستخدم خدمات الإنترنت وتطبيقاتها وبرامج الاتصال للاستفادة منها 

في المجالات المختلفة 

ه يمارس عمليات نشر المحتوى والملفات وتبادلها عبر أدوات الاتصال 
التكنولوجية (البريد الإلكتروني) 

٠‏ يناقش تأثير استخدام خدمات تقنيات المعلومات الحديثة على المجالات 

الدراسية والحياتية المختلفة 


يحدد ماهي الحوسبه السحابية 
يتعرف المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية 
يتعرف متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية 
يبحث عن خدمات الحوسبة السحابية 
يتعرف فوائد الحوسبة السحابية 
ه المفاهيم الأساسية للحوسبة السحابية يبحث عن أشهر مقدمي خدمات الحوسبة السحابية 
| ۳ 
0 









الوحدة الثانية- : الإنترنت 


ه المفاهيم الأساسية للإنترنت 


ه بعض خدمات الإنترنت 


يوضح بعض المفاهيم والمصطلحات العلمية الأساسية لتكنولوجيا 
المعلومات والاتصالات 
يتعرف مميزات استخدام آدوات وتطبيقات تكنولوجيا المعلومات 
ه خدمات الحوسبة السحابية والاتصالات على المستوى الاجتماعي والفكري والتعليمي 
يبحث عن كيفية استخدام خدمات الحوسبة السحابية 
ينشئ بريد إلكتروني بعنوان مناسب 
يستخدم أحد خدمات الحوسبة السحابية 
ينشئ مستند بخدمة الحوسبة السحابية 
يتعامل مع المستند لوطم ( 
يشارك المستند مع ز 
يتعرف أوضاع 0 الصحيح آم جهاز الكمبيوتر 
يمارس الأوضاع الصحيحية للجلوس على جهاز الكمبيوتر 
يذكر أكبر عدد من أشكال التعدى الالكترونى عبر شبكة الانترنت 
يشارك زملاءه في التوعية بأهمية الاستخدام الآمن للإنترنت في حياتنا 


ه الاستخدام الامن للانترنت 


يجب مراعاة العطلات والأجازات الرسمية ومواعيد الإمتحانات. 


خبير المادة مدير إدارة مستشار المادة 


توزيع محتوى منهج الحلقة الإعدادية ‏ للعام الدراسي  Page ١ ۲٠١٠۲۲ / ٠۲٠١۲١‏ 






















الوحدة الأولي المفاه 
الأساسية للبرمجة ` 


الاهداف التعليمية .- 

-١‏ أن يتعرف التلاميذ علي اساسيات البرمجة المرئية 

؟ - أن يتمكن التلاميذ من استخدام برنامج 56013101 
- أن يحدد التلاميذ أهمية برنامج 561311 


ماذا تعرف عن البرمجة المرئية ؟ 





5 تعريف برنامج 5613101 86 
هي لغة رسومية بسيطة تستخدم في تعليم لغة البرمجة التعليمية بصورة مرئية وخطوات منطقية 
لعمل برنامج تستخدم فيها التخيل والابداع والمشاركة . 


ک3 استخدامات ر Scratch zi‏ 3% 
١‏ - عمل قصص نفاعليه وتصميم العاب ورسومات واشكال متحركة وتأثيرات صوتيه . 
؟ - يمكن مشاركة البرامج والملفات التي يتم انتاجها من خلال الانترنت . 





ê ` 5613161١ ممبراث نامج‎ 9 

١‏ - يساعد علي تعلم اساسيات البرمجة مثل الشروط والتكرار والتعرف علي الكائنات بصورة مبسطة 
؟ - برنامج مجاني يمكن الحصول عليه من الانترنت  www.Scratch.mit.e du‏ 

*- يمكن التعامل معه من خلال الانترنت اوبدون اتصال بالانترنت . 








































. يدعم اللغة العربية بشكل كامل‎ ٤ 

- يمكن استخدامه لعمل تصميم وتطبيقات تخدم باقي المواد العلمية . 
5 - يمكن من انشاء برامج بطريقة تركيب الاوامر مع بعضها مثل التعامل مع المكعبات ' ©0221 " 
۷- يساعد علي التفكير بطريقة منطقية ومرئية دون الاعتماد علي الحفظ في ترتيب الاوامر . 
۸- يمكن تشغيل 5613161١‏ علي انظمة التشغيل المختلفة مثل Windows , Linux‏ . 


9 - تصميم الالعاب والقصص التفاعلية والرسوم المتحركة a‏ 
جت 


. يتوفر البرنامج باللغتين الانجليزية والعربية‎ - ١ 
2056 _5601216©1١ طريقة عمل برنامج‎ 85 

يستخدم برنامج 5613161 ما يسمي ب ( 51615 اللبنات والاوامر ) والتي توضع فوق 
بعضها البعض بنظام وترتيب معين وكأنك تلعب بالمكعبات 5100221 . 








86 طرق تشغيل برنامج _5601216©1١‏ 20536 
١‏ - يمكن تشغيل البرنامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالانترنت ©011115 
؟ - يمكن تنزيل نسخة البرنامج علي جهازك ولا تحتاج الي انترنت 0111111 





86 الواجهة الرئيسية لبرنامج _5012161١‏ 2555 


51306 شريط القوائم ؟ - شريط الادوات ۳- منطقة المنصة‎ - ١ 
5011165 الكائن 561116 ه - خلفية المنصة 5 - منطقة الكائنات‎ - : 
شربط التبويبات /- منطقة البرمجة 3 - منطقة مجموعات الاوامر‎ -۷ 


5130© نقطة (ل , ×) وتمثل موضع الكائن علي المنصة‎ - ١ 

86 التعرف على منطقة المنصة ©5130 لبرنامج 50123161١‏ 2056 

- يظهر أعلي المنصة الرمز © 7 يمثل الايقاف والتشغيل للبرنامج . 

؟- يستخدم الرمز *" في تغيير حجم المنصة الي ملء الشاشة › عند الضغط علية مرة أخري يعود 
للوضع السابق 


«- الجزء 4 7 ل يوضح أبعاد مؤشر الفارة لآ , × علي المنصة ©5130 


التفويم 





س : من طرق تشغيل برنامج 50123101 






















الوحدة الأولي المفاهب 
الآساسية 7 





الاهداف التعليمية .- الوسائل التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي منطقة العمل للبرنامج السبورة م> معمل الحاسب )عرض تقديمي <> 
؟ - أن يتمكن التلاميذ من استخدام اوامر الحركة المختلفة الاستراتيجيات :- 

- أن يدرك التلاميذ اهمية استخدام الكائنات . لحور ١>المناقفةر>‏ العصف الذهني > 


جل کک ا 





85 تغيير واجهة برنامج 561211 الى اللغة العربية 85856 


-١‏ من شريط القوائم للبرنامج قم بالضغط على الرمز الموضح بالشكل اننا أ 
؟ - من القائمة المنسدلة التي تحتوي علي لغات عديده اختر العربية 





8 لعرض معلومات عن الكائن (10!! ©501116) اضغط الرمز 10 9280 
١‏ - اسم الكائن ( يمكنك تعديله) ؟ - مكان الكائن ويحدد × المحور الأفقي و۷ الراسي . 
۳- اتجاه حركة الكائن . ٤‏ - نمط دوران الكائن وذلك بالضغط بمؤشر الفأرة 

ه- امكانية سحب الكائن بإستخدام الفأرة اثناء تشغيل المشروع 
5 - اختيار اظهار الكائن او اخفاءة من علي المنصة . 








م 





8 تعريف مجموعات البرمجة 56011015 5556 
هي عبارة عن مجموعات مختلفة بها ( 80615 الاوامر الرسومية بكل مجموعة ) والتي تستخدم 
في المقاطع البرمجية وتتميز كل مجموعة بلون معين مختلف عن باقي المجموعات الاخري . 























85 المقطع البرمجي _ 6% 
هو مجموعة الاوامر التي يتم تركيبها بمنطقة البرمجة A۲۵۸‏ 50111 بترتيب معين مثل لعبة 
.Puzzles‏ 


-١ 95‏ مجموعة MoOotiO0n‏ 2536 
تحتوي علي( 510615 الاوامر ) تستخدم في حركة الكائنات او دورانها او تحديد الاتجاهات 
على المنصة . 


2 


95386 Events مجموعة‎ -١ 285 





تحتوي علي 810615 تستخدم في تحديد الحدث الذي يقع ( او الاحداث التي تقع ) علي الكائنات لبدء تنفبذ 
المشروع مثل الضغط علي مفتاح من لوحة المفاتيح او الضغط علي الكائن . 
58 مجموعة الحركة ]/101101١‏ 8° 


- 


Move 10 Step‏ الكائن يتحرك عدد معين من الخطوات )٠١(‏ خطوات 
Point in direction‏ اتجاه حركة الكائن( يمين - يسار - أعلي - أسفل ) 
8 مجموعة التكرار Control BIOCKS‏ ^8 








. يستخدم الامر 156/621 لتكرار ( عدد مرات محددة)‎ Repeat 
لتكرار ( لا نهائي من المرات)‎ ۴١١٥۴۷6٣ يستخدم الامر‎ Forever 
ثانية‎ ١ انتظار بمقدار‎ Wait 1 secs 
SCRATCH 2 » + وو‎ ٠ 
خطوات حفظ المشروع 8536 مسمس‎ 85 
1 "ةَِءَءفببي الل ص‎ #4 
له‎ 


. اختر 25 531/6 حفظ باسم‎ ۴|٥ من قائمة‎ -١ 

"- حدد مكان حفظ الملف علي اي وسيط للتخزين 

۴۳ اکتب اسم الملف والامتداد . 
BHR‏ ملاحظات 3282 

) .502 ( لاحظ ان اسم الملف عند الحفظ يأخذ الامتداد‎ -١ 
. يمكنك تغيير قيمة خطوات الحركة وايضاً قيمة الانتظار‎ - 


التفويم 





Save 5 


س : أذكر وظيفة الأوامر التالية Forever - Repeat - Move 10 Step‏ 

























الوحدة الأولي المفاهب 
الآساسية للبرمجة 


١‏ 2 : ا ا و ظ 
>< باستخدام برنامجج إضاده کائن چا ا ر 
Sératch‏ . 
چ New Sprite‏ 


الاهداف التعليمية :- 

. أن يتعرف التلاميذ علي كائنات جديدة‎ - ١ 

-أن يتمكن التلاميذ من اختيار انواع مختلفة لعمل قصص 
۳- أن يدرك التلاميذ اهمية استخدام الكائنات . 


كيف بمكنك اضافة كائنات جديدة ؟ 


خطث السير ف الدرس اطوضوع ل 4م 


84 
71 


0 ١ وه‎ 





۳- تحميل كائن من ملف داخل وسيط التخزين 


85 إنشاء ملف جديد 8536 
١‏ - افتح قائمة ع11"] 


؟ - اختر منها الأمر NW‏ 





85 لفتح ملف سبق حفظة للتعديل فيه 8586 


١‏ - افتح قائمة ع11"] 
؟ - اختر منها الأمر 0۵۸ 


2 8 New Sprite ıڀıج لاضافت كائن‎ © 






الوسائل التعليمية .- 

السبورة م> معمل الحاسب )عرض تقديمي <> 
الاستراتيجيات .- 

الحوار <>المناقفةر>العصف الذهني > 





2 





؟ - رسم الكائن علي الرسام 
4 - أخذ صورة للكائن من كامير الويب 


FleY Edit Y TIipS About 
ظ‎ New | 
ظ‎ New ظ‎ 


7 بمددة‎ FEdt Y Tips About 



























































5 التعامل مع الكائنات على المنصة ©5130 2536 


BEH lw‏ | هط | هنا 
سا ترايس 





ملإحظةهامة 


-١‏ يمكن الضغط علي مفتاح 5116 من لوحة المفاتيح مع اي رمز من شريط ادوات التحكم وذلك لاستمرار 
تاثير الرمز النشط دون الضغط علية مرة اخري . 0١9‏ ا 

كما بالشكل التالي 

"- استخدم المساعد عن طريق الرمز | [7) لمساعتدك 

في شرح أي أمر 

86 عمل مضاعفة للكائن _ 5556 

. ) اضغط بالمفتاح الأيمن للفأرة علي الكائن ( القطة‎ - ١ 
. اختر منها الأمر 01162316نا6 لعمل مضاعفة للكائن‎ -" 





985 حذف أى كائن من منطقة الكائنات 803876 

. ) اضغط بالمفتاح الأيمن للفأرة علي الكائن ( القطة‎ - ١ 

؟ - اختر منها الأمر ©6161 من القائمة المنسدلة . 

لاحظ: حذف الكائن من لوحة الكائنات ويتم أيضا حذفة من علي المنصة 





delete 





85 للتراجع عن حذف الكائن 4# 

Edi افتح قائمة‎ - ١ 

؟ - اختر منها الأمر 0161لا 

8 لتغيير نمط المنصة 51906 أثناء التصميم إلي منصة صغيرة 8888 
١‏ - افتح قائمة ٤di‏ 

؟ - اختر منها الأمر Small Stage Layout‏ 

التفويم 


س : لعمل مضاعفة للكائن من القائمة المنسدلة نختر الامر 






























الوحدة الأولي المفاهب 
الأساسية للبرمجة 


-١‏ أن يتعرف التلاميذ علي خلفيات جديدة للمنصة 


السبورة 2> معمل الحاسب >عرض تقديمي > 


الاستراتيجيات .- 
الحوار <>المناقفة>العصف الذهني > 


؟ -أن يتحكم التلاميذ في المظاهر المختلفة للكائنات 


- أن يستنتج التلاميذ أفكار مشروعات جديدة بنفسه 


فكر وفم بعمل مشروع جديد مستخدم خلفبات وكائنات جديدة ! دون 
شاع ش | 


0 


تستطيع التعامل مع المقطع البرمجى من خلال الاتي :- من القائمة المنسدلة اختر ما يلى 
١‏ - تكرار المقطع البرمجي 1- حذف المقطع البرمجيى ‏ امت 
*- إضافة تعليق 4 - اضافة تعليق ل ووه 
ه- المساعدة لعرض شرح الأوامر ل كر 
1- التحكم في حجم ظهور المقطع البرمجى 
5 خلفية المنصة ©5125 2536 

هي الصورة التي تغطي المنصة 51306 وتكون خلف الكائنات لتضيف للمشروع الشكل الجمالي 
8 استخدام شريط تبويبات المظاهر 0050101705 لتغيبر شكل الكائن وخلفية المنصة 87388 
يوجد شريط التبويبات بواجهة برنامج 5012101١‏ وهو من اهم الاجزاء في البرنامج حيث يمكنك من خلاله التعامل مع 


التحكم في حجم ظهور (تكبير -تصغير) 
المقطع البرمجي 





























56011015 تبويب‎ - ١ 


1- تبويب Sound‏ 
۳- تبويب 0605110117165 


التعامل مع اوامر المقطع ا 
التعامل مع تشغيل وتسجيل الاصوات 
للتعامل مع مظاهر الكائنات / او خلفية المنصة والتعديل فيهما 











ملاحظة : 
عند الضغط علي تبويب 2051101765) في الحالتين يمكنك استخدام ادوات الرسم والالوان 
المتاحة وذلك للتعديل والرسم . 

-١‏ اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج 

١‏ - رسم خلفية جديدة بإستخدام الراسم الموجود بالبرنامج 
۳- تحميل صورة خلفية من ملف علي وسيط تخزين 

؛ - استخدام الكاميرا في تصوير صور للخلفية 

85 خطوات اضافة خلفية للمنصة E Stage Backdrop‏ 
١‏ - اضغط علي الرمز | اققا 1 

"- تظهر نافذة مكتبة الخلفيات Backdrop Library‏ 
والتي يوجد بها العديد من الصور توضع كخلفيات للمنصة 


۳- اختر احد الصور المناسبة للمشروع 
-٤‏ اضغط علي ok‏ 







خلفية ١‏ ا 


Stage backdrop 








5 التبديل بين مظاهر الاشكال المختلفة للكائن 26276 

باستخدام الامر [ 0051101176 11671 ] للتبديل بين مظاهر الأشكال المختلفة للكائن 
RR‏ ملاحظات E‏ 

. تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن‎ ٥×1 005110176 عند تطبيق الامر‎ - ١ 
. ؟ - لإظهار حركة الكائن بمظاهر مختلفة يمكنك وضعه داخل أوامر التكرار‎ 
3# نسخ الكائن البرمجي من كائن الي كائن اخر‎ 8 

. بفرض وجود مقطع برمجي لحركة كائن( القطة)‎ -١ 

- اسحب المقطع البرمجي إلي الكائن الآخر . 


۳- يظهر نفس المقطع البرمجي في منطقة البرمجة للكائن الجديد 
أ- استبدل امر 86621 بأمر /#ع/اع101 في المقطع البرمجي 


ب- اضغط علي الرمز لتشغيل البرنامج 

ج- اضغط علي الرمز ® لايقاف البرنامج 

.4098 اوامر الارتداد وتغيبر نمط اتجاه الكائن ¥ 

يستخدم الأمر 820101166 , مولع 01 ۴| ارتد عند الحافة المنصة وذلك لعدم خروج الكائن 
من المنصة 


Next Costume g If on edge, bounce التقويم س : أذكر وظيفة الأوامر التالية‎ 


س۲ من الطرف المختلفة لإضافة خلفية للمنصة 

















باستخدام برنامج 
چن Scratch‏ 













الوحدة الأولي المفاه 
الأساسية للبرمجة ` 


' أوامرالقم واوامر 7" 
تشغيل الصوت 


الاهداف التعليمية .- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي أوامر 58102615 0015 !ا 
" -أن يتمكن التلاميذ من عمل محادثة بالكائنات 

- أن يستنتج التلاميذ أفكار وقصص جديدة 


سی ا سطس اباس ا الي 

س اا 

تظهر رسالة ولكن في نمط التفكير لمدة "ثانية ثم تختفي 
.2 20207 "530 | ظهور الكائن النشط علي المنصة معها؟ 
20 هه | اخفاء الكائن النشط علي المنصة معو 

عمل تاثيرات لونية وشكلية علي الكائن 

حذف أي تاثيرات علي الكائن النشط 


8 بجموعة اقلم Pen Blocks‏ 268 
تعتبر أوامر 8106125 ع8 من الأوامر الهامة في عمل المشاريع التعليمية فهي تجعل 
الكائن يرسم خطوط وتلوينها أثناء حركته › ويمكنك استخدامها في رسم أشكال هندسية 

مختلفة بسهولة . 





















sese Pen Blocks مجموعة القلم_‎ eli RR 


ناس اھ جام الس 
۴٣ 08 02020200 0‏ | رفع القلم يتحرك الكائن بدون رسم 


لون مناسب .... 10 0101© 061١‏ 561 | تخصيص لون للقلم ويتم تحديده داخل المربع 
061١ 5126 10 1‏ أ | لتخصيص حجم خط الرسم ويمكنك تعديل القيمة به 
س ال اس امام ما لراصة الا 
0 ۴1۵۷ | لتشغيل الصوت المدرج 


$ خطوات تخصيص لون القلم بإستخدام الوان احد الكائنات 8587 
١‏ - اضف كائن جديد من مكتبة الكائنات » اختر الكائن 

١‏ - اضغط واسحب الامر والقاءه في منطقة البرمجة 

*- اضغط علي مربع التلوين بالامر السابق 

4 - اختر اي بقعة لونية موجودة علي الكائن واضغط عليها( وليكن اللون الاحمر) 


ه- يتم تغيير لون المربع بالامر كما بالشكل 


85 مجموعة الصوت sound Blocks‏ 985886 
استخدام الأصوات إلي القصص يضيف جمالا وتشويقا لذلك يتحوي برنامج 560121 علي 
مجموعة من الأصوات وهي مقسمة إلي فئات مثل ( الايقاعات - اصوات الحيوانات - الالات 

الموسيقية - المؤثرات الصوتية ) . 





التقويم س : أذكر اهم اوامر مجموعة 5اع8!10 0015| ؟ 



































الوحدة الأولي المفاه 
الأساسية للبرمجة ‏ 


- چ | 5 3 
التحكم الشرطى 


الاهداف التعليمية .- 

.5©1151570 أن يتعرف التلاميذ علي أوامر‎ - ١ 

؟-أن يوظف التلاميذ الاحداث مع التحكم الشرطي 
- أن يصمم لعبة باستخدام أوامر التحكم . 





8 مجموعة ren Blocks‏ ا 
تستخدم مجموعة 5605100 في إعداد مشاريع الألعاب للوصول إلي النتيجة المطلوبة بناء 


علي ذلك ب ا يتحقق الهدة ف المملا 8 if touching 7 then‏ 

















4# أولا : استخدام أمر التحكم الشرطي 090 ...۴ 84# 
امر التحكم الشرطي 1860...! يستخدم في تنفيذ المقطع البرمجى طبقا لشرط معين › فإذا 
تحقق الشرط يتم تنفيذ الأوامر داخلة وإذا لم يتحقق لا ينفذ ما بداخلة من تعليمات . 





sese Sensing 10015 أوامر‎ 5 


| .... 101006110 | ملامسة كائن لكائن آخر 
e‏ 

















8 ملاحظات على مجموعة 561051170 92535 

. يتم استخدامها كشرط أو قيد لتحقيق نتيجة معينة للمشروع‎ -١ 

؟ - لا تستخدم أحداث 561351170 بمفردها ولكن من خلال استخدام أوامر تحكم شرطي . 
5 #استخدام بعض العمليات الحسابية بمجموعة 5810615 se Operators‏ 
يوجد العديد من العمليات بداخل مجموعة 006:310:5 مثل التالي :- 

-١‏ العمليات الحسابية ( جمع و الطرح و .... ) وتستخدم فيها المعاملات الحسابية 

؟ - عمليات الخاصة بالمقارنة ( أكبر من و أصغر من و ..... ) ونستخدم فيها 


التقويم س : أذكر اهم اوامر مجموعة 5611511١0‏ ؟ 

















الوحدة الثانية 
الانترنت 


الاهداف التعليمية :- 

>< أن يتعرف التلاميذ علي البنية الاساسية للانترنت السبورة م> معمل الحاسب )عرض تقديمي‎ - ١ 
-: -أن يستخدم التلاميذ المصادر التكنولوجية الاستراتيجيات‎ 

*- أن يدرك التلاميذ اهمية الانترنت في الوقت الحالي اأ الحوار <>المناقفةح>العصف الذهني > 





ماذا تعرك عن شبكة الآنترنت ؟ 










/ 0 
#8 تعريف الانترنت 84 7L‏ 
شبكة مكونة من مجموعة شبكات مترابطة مع بعضها › تتكون كل شبكة من مجموعة اجهزة كمبيوتر 


يتم تنظيم عملية الاتصال من خلال 
١‏ - خطوط اتصال ومعدات ؟ - البرمجيات اللازمة لعملية الاتصال 


8 متطلبات الاتصال بالانترنت 8650 
١‏ - جهاز كمبيوتر أو تليفون محمول أو تابلت ؟ - مزود خدمة الانترنت 58! 
"- برنامج مستعرض انترنت مثل 101 ع!1ط! , Google Chrome , Internet Explorer‏ 


08 تعريف البروتوكول 4238 
هو قواعد للاتصال بين اجهزة الكمبيوتر 
وظيفة البرتوكول : يقوم بارسال واستقبال البيانات عبر شبكة الانترنت 














6 موقع الويب _ 35556 

عبارة عن صفحة ١236©‏ ط٥۳‏ او اكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين 
١‏ - تخزن صفحات الويب علي خادم الويب(اع/ا1اع5 (اع/الا) 

؟ - عنوان الموقع (351الا) يمكن من زيارة الموقع من الكمبيوتر او الهاتف 


#5 لارتباط التشعبى Hyper Link‏ 8586 
عبارة عن صورة او نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال الي هذا العنوان › 
ويمكن ان يكون داخل نفس الصفحة او بصفحة اخري داخل نفس الموقع او موقع اخر. 


85 انزال ملفات من الانترنت [10230/ل1]001 ©8588 
هي عملية لنقل او نسخ الملفات او البرامج من خلال الانترنت الي الكمبيوتر الخاص بك 


85 تحميل الملفات للانترنت 0٩02املا‏ 8586 
نقل ملف او برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك الي احد اجهزة الكمبيوتر المركزيه علي 
الانترنت 


2526 The Internet Services بعض خدمات الانترنت_‎ 85 

١‏ - تساعد المستخدمين في الوصول الي عناوين المواقع التي تحتوي علي المعلومات التي يحتاجونها 
؟ - توفر محركات بحث للوصول الي المعلومات التي يحتاجها المستخدمين 

۳- تمكن من البحث عن مواقع الويب منها النصوص والصور والمجموعات › الاخبار › الكتب ... الخ 


التفويم س : عرف كلا من 


١-الارتباط‏ التشعبي ۲- الانترنت 
س۲ : أذكر بعض خدمات الانترنت ؟ 




















الوحدة الثانية 











همه دعص خدمات 


,0 الانترنت 

3 ا = 

جه “.> ¢ * هو 
١‏ الانثرنت 





الاهداف التعليمية :- 

١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي بعض خدمات الانترنت 
؟-أن يمارس عمليات نشر المحتوي وتبادل الملفات . 
۳- أن يدرك التلاميذ اهمية الانترنت في الوقت الحالي 


مآذا تعرى عن خدمة ©0051 داخل الآنترنت ؟ 
وو | : 
/ 2 
# محرك البحث ©0001 2285 / 
اشهر محرك بحث علي الانترنت ويحتوي علي عناوين ملايين المواقع تغطي كافة الموضوعات 
و محرك البحث وعنوانه6001177. 21110 الالالالانا 





85 خدمة خدمة الويب World Wide Web) WWW‏ 
هي وسيلة للوصول الي المعلومات وهي صفحات تكتب بلغة تسمي 11411131 وتعرض ببرنامج 


خاص يسمي متصفح 8۲0۷6 





8 تعريف الحوسبة السحابية 84# 
هي تكنولوجيا متطورة تعتمد علي نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهازك الي خادم او 
خوادم!5©11/6 وهو ما يسمي بالسحابة 010100) ويتم الوصول الي الخوادم عن طريق 
الانترنت للتتحول البرامج والتطبيقات الي خدمات تقدم اليك . 


















#8 متطلبات الدخول علي الحوسبة السحابية 8 


-١‏ اي جهاز يكفي للاتصال بالانترنت ( كمبيوتر - لاب توب - اي باد - هاتف محمول) 


؟ - نظام تشغيل يسمح بالاتصال بالانترنت ۳- برنامج متصفح للانترنت 
٤‏ - توفير خدمة الانترنت ه - مزود خدمة الحوسبة السحابية 


8 امثلة علي خدمات الحوسبة السحابية 88# 

Gmail , Yahoo , خدمات البريد الالكتروني مثل!10111731!‎ - ١ 

؟ - خدمات التخزين السحابي وهي مساحات تخزينية يتم توفيرها من قبل مقدمي خدمة الحوسبة السحابية 
مثل D1٥‏ ©0001 وتقدمها ©0001 ۰ D۷٥‏ 016 وتقدمها شركة ميكروسوفت 

Sound cloud , | cloud. Google Music خدمات الموسيقي السحابية مثل‎ -" 

4 - التطبيقات السحابية : وهي البرمجيات التي تقدم في صورة خدمات لمستخدمي الحوسبة السحابية مثل 
Google Docs , Photoshop Express‏ 


58 سلبيات الحوسبة السحابية ©2652 

١‏ - اذا انقطع الانترنت يؤثر علي تأدية العمل 

؟ - امكانية خفض سعة التخزين او تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة الحوسبة السحابية 
*- وجود معلوماتك الشخصية علي الانترنت قد يجعلها عرضة للاستغلال والسرقة 

4 - عدم امكانية الوصول الي معلوماتك عند وجود عطل في الموقع او الشبكة 

ه- ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخدم 


48# إنشاء بريد الكتروني للحوسبة السحابية 8:16 

. افتح مستعرض الانترنت ثم اكتب عنوان موقع ©0001 بشريط العنوان للمستعرض‎ - ١ 
. اضغط علي 17311 من أعلي الصفحة الرئيسية للموقع‎ - ١ 

۳- اضغط علي انشاء حساب جديد 366010111 016216 ثم اتبع التعليمات . 

NW اضغط على ايقونة‎ - ١ 

؟- اختر من القائمة المنسدلة 6025 6009016 


7 مشاركة مستندك مع زملائك ©2050 
يمكنك مشاركة مستندك مع زملائك يتم الضغط علي ايقونة مشاركة 5123/6 


التقويم س : من اشهر محركات البحث 





س۲ : ما هي متطلبات الدخول علي الحوسبة السحابية ؟ 




















الستخدام ال 2 
د 


الوحدة الثانية 
الانترنت 






الاهداف التعليمية :- الوسائل التعليمية :- 

>< أن يتعرف اوضاع الجلوس الصحيح أمام الجهاز السبورة م> معمل الحاسب )عرض تقديمي‎ - ١ 
-: "-أن يتمكن من اشكال التعدي الالكتروني الاستراتيجيات‎ 

*- أن يدرك التلاميذ استخدام الانترنت بشكل سليم الحوار >١0‏ المناقشفةر> العصف الذهنيل) 


%8 7عوامل الامان للحفاظ على الصحة عند استخدام الكمبيوتر لفترات طويلة 85876 

١‏ - اختر الاضاءة المناسبة 

؟ - حول نظرك عن الجهاز كل 10 دقائق لمدة ثواني » حيث ينصح تكرار الرمش او غمض العين بين فترة 
واخري لتجنب الجفاف 

*- قف لمدة دقيقة مقابل كل 30 دقيقة تقضيها امام الجهاز لعمل تنشيط للدورة الدموية للجسم 

؛ - لابد ان يكون مستوي الكرسي والجهاز متناسبين» وذلك بأن يكون الكرسي مناسب لطولك ويفضل ان 
يكون له مسند للراس والظهر ويجب عليك ان تجلس بطريقة صحيحة بحيث يكون الراس والرقية وكامل 
العمود الفقري بوضع مستقيم 

-٥‏ اترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالي 50 الي 75 سم . حيث تصدر شاشة الكمبيوتر العديد من انواع 
5 - قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائي كل 20 دقيقة » لان المفاصل تتاثر بطريقة جلوسك امام الكمبيوتر 
۷- افضل موقع للجهاز ان يكون في الجهة المقابله لك 

۸- حرك يدك التي تستخدم الفارة بأستمرار والوضع الصحيح الاستقامة اثناء استخدام الفارة. 

1- حرك قدميك اثناء الجلوس بإستمرار » فالجلوس بدون حراك يؤدي الي تمركز الدورة الدموية 

٠‏ - ضع اي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك لتجديد نشاطك 



















4 بعض اطصطلحات واطفاهيم للاستخرام الامن للانترنك ل 
75 التعدي الالكترونى عبر الانترنت Cyber Bulli‏ 5386© 


يقصد به اي خروج عن الاداب والاخلاق في غرف المحادثة او الرسائل الفورية او الرسائل القصيرة 


5 الصفع السعيد Happy Slapping‏ 8535 
عملية مهاجمة احدي الضحايا علي غفله منه ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون او كاميرا رقمية ثم 
يتم نشرها عبر التليفون او الانترنت 


6 التصيد الاحتيالى 8536 
تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول علي بيانات شخصية او مالية من اخرين عبر 
الانترنت 


96 الازدراء Contempt‏ 2536 
وضع تعليق غير مهذب او غير اخلاقي في محادثة علي الانترنت 


25 الرسائل المزعجة 0023© 38% 
رسائل الكترونية غير مرغوب بها تأتي بكثرة من بعض الجهات التي تعلن عن منتجاتها او من مجموعات 
الاخبار وقد تحتوي فيروس او مواد غير اخلاقية 


24 Firewall جدار الحماية‎ RR 
يقصد به الاجهزة والبرامج التي تمنع الدخول غير المصرح به الي مواقع معينة قد تكون منافيه للاداب او‎ 
غير امنه‎ 


التقويم س :عرف كلا من 


-١‏ التعدي الالكتروني ؟- جدار الحماية ؟- الصفع السعيد 
س۲ : من عوامل الحفاظ علي صحتك عند استخدام للكمبيوتر اختيار اضاءة مناسبة ( صح أم خطا ) 



































1 اسان اليه ل قله الكو يك ]) لط‎ E 





توزيع محتوى مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
للصف الثاني الإعدادي العام الدراسي  /7١1١‏ ۲۲ء۲ 


الفصل الدر اسي الثانى (نظر ي و عملي) 





/ يشرح أوامر لغة الترميز..1117/11 

الوحدة الأولى: يوظف أوامر لغة الترميز 7111 في إنتاج صفحة ويب 
« النموذج ۴٠٠."‏ - بعض أدوات النموذج | ٠ه‏ يجري بعض العمليات (إضافة حقل/ إضافة زر اختيار بديل 
واحد (Radio Button‏ في لغة HTML‏ 

يشرح بعض عناصر لغة الترميز ,711711 (صندوق 
الاختيار- زر الأمر 8:٤٤٥1‏ - زر إرسال Submit‏ - 
زر جديد اعوعغ1) 

يكتب أوامر لغة الترميز ,711711 بطريقة صحيحة 


يتعرف بعض المفاهيم الأساسية للغة )501:0 195:8 
يتعرف القواعد الأساسية لإنشاء صفحة ويب باستخدام 
أوامر لغة )51 Java‏ 

يكتب كود بلغة 501371 791:8 بدقة 


يتعرف طريقة استدعاء كود )50137 193153 باستخدام زر 
أaڙ buttoı.‏ 

يتعرف ماهية الدالة Function‏ 

يكتب كود استدعاء الدالة 1011) Func‏ 


يوظف آدوات لغة البرمجة )501371 19313 في مشروعة 
التفاعلي 


يستخدم بعض أوامر لغة 1م5013 73158 لإنشاء صفحة 
ويب 
يحل أمثلة باستخدام التعبير الشر طي if condition‏ 
يتعاون مع زملاءه في تنفيذ آنشطة التعلم 
يناقش صحة البيانات المدخلة في صفحة الويب 
ه التحقق من صحة البيانات المدخلة في يجري عمليات إدخال البيانات على صفحة الويب 
يشارك زملاءه في إدخال بيانات بعض الطلاب على صفحة 
الويب التفاعلية 
يناقش صحة البيانات المدخلة في صفحة الويب 
« تابع التحقق من صحة البيانات المدخلة في يجري عمليات إدخال البيانات على صفحة الويب 
يشارك زملاءه في إدخال بيانات بعض الطلاب على صفحة 
الويب التفاعلية 


| اتروع 000000 أه سسوصنةوبططرة 


توزيع محتوى منهج الحلقة الإعدادية ‏ للعام الدراسي Page | ١5 ۲٠٠۲۲ / ۲٠۲١‏ 




















E‏ ا ل لا ا ا ]لل ات 





3 يطور صفحة الويب التفاعلية 
ه يقارن بين صفحة الويب الساكنة والتفاعلية 
ملاحظة: موضوع 111711.5 اثرائى 


يتعرف المفاهيم الشائعة لمستخدمى شبكة الإنترنت (سرقة 
الهوية - البرامج الضارة - برامج التجسس....) 


الوحدة الثالثة- يذكر اكبر عدد من الافكار للمواقف التى يمكن أن يتعرض 
0055 لها مستخدمى خدمات الانترنت 
ه الاستخدام الامن للإنترنت ه يصمم لوحة الكترونية بمواقف الاستخدام السىء للانترنت 
ه يشرح ارشادات الاستخدام الامن لخدمات الإنترنت 
ه يقدر أهمية الاستخدام الامن لخدمات الإنترنت في حياتنا 





ملحوظة: 
يجب مراعاة العطلات والاجازات الرسمية ومواعيد الإمتحانات. 


© © © 





خبير المادة مدير إدارة مستشار المادة 














الاهداف التعليمية :- 

>»: أن يتعرف التلاميذ علي مفهوم النموذج 1013 السبورة > معمل الحاسب<ر>عرض تقديمي‎ - ١ 
-: أن يتمكن التلاميذ من استخدام بعض الادوات الاستراتيجيات‎ - 

*- أن يجري بعض العمليات مثل اضافة حقل وغيرها الحوار ()المناقشئةر> العصف الذهني > 





تعلنا في الفصل الدراسي الأول أن صفحات الويب نوعان هما [ صفحات تابتة و صفحات 
تفاعلية ] وأن الصفحة الثابتة يظل محتواها ثابت لا يتغير مثل المواقع الإخبارية والجرائد 
وغيرها فهي للقراءة فقط أما الصفحات التفاعلية فهي يمكن التفاعل معها بوضع تعليق أو 
مشاركة أو ادخال بعض البيانات ا 





8 استخدام النموذج 120112 585 
يستخدم الأمر ۴٥۲۳<‏ / > ..... <10110> في انشاء النموذج لعمل انشاء صفحة ويب 
تفاعليه لادخال البيانات الشخصية_من انشاء نموذج ۴١۲۳‏ كما بالشكل التالي من خلال لغة 
HTML‏ 














8 عناصر صفحة الويب 3 
أزرار أو حقول تستخدم فى ادخال بيانات ؟ بغرض ارسالها لموقع الويب ليتم تخزينها 
8 إضافة حقل الاسم 86 
لإضافة حقل لإدخال اسم الطالب يتم إضافة صندوق نص 761 لادخال بيانات نصية بإستخدام 
لوحة المفاتيح ليتم ادخال البيانات من خلال صندوق الكتابة نستخدم الأمر 
input type = "text>‏ > 
5 خطوات اضافة صندوق نص بصفحة الويب % 
؟ - اكتب الكود التالى 


نموذج انشاء <10117> 
إنشاء صندوق نص ( حقل ) <input type=""'text'"'>‏ 


إنهاء النموذج <101111/> 
E‏ - 


* - احفظ الملف النصى بامتداد 51117 

4 - افتح الملف في مستعرض الانترنت 

يتم اضافة صندوق النص علي صفحة الويب ويمكن الكتابه بداخله النتص - 
اضافة حقل كلمة مرور 8288877010 $$ 0 00 

لإضافة حقل لإخال كلمة المرور يتم إضافة حقل كلمة المرور 010/لا0355 ويظهر الرمز * عند كتابة 
كلمة المرور وذلك لإخفاء مكونات كلمة المرور الحقيقية . 

لإضافة حقل كلمة المرور لصفحة الويب نستخدم الأمر التالي 





<input type = "password''> 
1828877010 خطوات إضافة حقل كلمة مرور‎ 





نموذج انشاء <120113> 


إنشاء صندوق كلمة المرور <input type="Password'"'>‏ 
إنهاء النموذج <101111/> 


- احفظ الملف النصى بامتداد 11117. 
4- افتح الملف في مستعرض الانترنت ويظهر حقل كلمة المرور 
وبالمثل يمكننا اضافة حقل تأكيد كلمة المرور 
نشاط 
بالتعاون مع زملائك في مجموعتك قم بتصميم نموذج لتسجيل بياناتك به ( اسم الطالب - 
كلمة المرور - العنوان - التليفون ) 





التفويم س : لإضافة حفل به اسم الطالب نستخدم الامر 




















الاهداف التعليمية :- الوسائل التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي بعض ادوات التحكم السبورة <> معمل الحاسب )عرض تقد تقديمي <7) 
- أن يتمكن التلاميذ من استخدام بعض الادوات الاستراتيجيات :- 

- أن يجري بعض العمليات مثل اضافة حقل وغيرها || الحوار ١>المناقشفةر>العصف‏ الذهني >2١‏ 


ا 


خطت السير يي الدرس اللوضوع ا و فك 







لإدخال النوع 2 اراد اه وهي تسمح لك 

باختيار بديل واحد من عدة بدائل من خلال الأمر التالي <input type =""radio''>‏ 
خطوات اضافة زر اختثبار بديل واحد Radio 8ut02(‏ 

[016 انشئ ملف نصى جديد بفتح برنامج[20‎ - ١ 





>101111< 

input type=" radio "'>‏ > ذكر 
input type=" radio ">‏ > انثي 
</form>‏ 





ملا حظه 
من خلال الكود السابق انه يمكن اختيار الزرين معا ولمعالجة ذلك نستخدم الخاصية 02176 
وهي تستخدم لتحديد اسماء أزرار الاختيار ولعمل ذلك نتبع الاتي :- 
-١‏ اعطاء اسم مثل "ج" لزر الاختيار الأول . ؟"- اعطاء نفس الاسم "3" لزر الاختيار الثاني 














>101111< 
ذكر‎ ><input type = "radio" name="a'"'> 


><input type = "radio" name="a" >‏ أنثي 


</fOrM> 
جل‎ )Ceckb0×( يا اضافة صندون الاختبار‎ 


يستخدم الأمر <"<61661001"-1[/06 utمہا>‏ لاختيار اكثر من بدیل فی نفس الوقت مثل اختيار 
اللغة التى تجيدها من خلال الكود [ وبتكرار الكود تستطيع اضافة اكثر من 1501 1166© ] 








<101111> 
<5> اختر اللغة التي تجيدها 
<input type=" checkbox ">‏ العربية 
>in put typمe="‎ checkb0> "<‏ الانجليزية 
chec)b 0X ''<‏ '"<06لإ1 ><input‏ الفرنسية 
</form>‏ 
الاي Button‏ 
عند الضغط عليه يقوم بوظائف مختلفة مثل تسجيل بيانات - مسح بيانات من عناصر النموذج - استدعاء 
دالة ويتم اضافته من خلال الكود التالى >''nټBut"= <input type‏ 


8 خطوات خطوات اضافة زر الامر 2846402 واعطاء قيمه له اسم 85 


<form> 
<input type="' Button’ value= ‘ok '> 
</form> الزر قيمة‎ 


یحص الملاحظات علي الكود السايق 
تم استخدام خاصية مد اج۷ لتحديد النص الذى يظهر على الزر ١0ں‏ 
SuUbmıIt Query‏ 


5 أولاً : زر الارسال Submit‏ 3% 


بالضغط عليه يتم ارسال البيانات التى تم ادخالها عن طريق النموذج لصفحة اخرى وذلك بإضافة الخاصية 





20 الخاصة بال تقرزمط . 
ويتم اضافته من خلال الكود التالى SUbmit'">‏ ''"-06ل/[1 <input‏ 
۴ ثانا : زر الحذف_1)6864 $$ ظ 
يستخدم لحذف القيم التى سبق ادخالها والعودة للقيم الافتراضية للأدوات مثل حذف البيانات التي سبق 
ادخالها في صندوق النص علي سبيل المثال مثل الاسم والسن ويتم اضافته من خلال الكود التالى 
Reset’ ' >‏ '<ع0ل!1 <input‏ 
التقويم س : يستخدم زر الارسال في ارسال البيانات التي تم ادخالها 








س۲ : اكتب الكود المستخدم لاضافة صندوق الاختيار bo0XۆCheckb‏ ؟ 














الاهداف التعليمية .- الوسائل التعلي الوسائل التعليمية :- 
-١‏ أن يتعرف التلاميذ علي بعض لغة 561101 2123ل السبورة 4 معمل الحاسب عرض تقديمي > 
؟ - أن يتمكن التلاميذ من القواعد الاساسية للغة 1م5611 2123ل الاستراتيجيات .- 


۳- أن يتمكن من كتابة الكود بشكل سليم . الحوار >١0‏ المناقشةر> العصف الذهني 72> 





ما هي صفحات الويب التفاعلية ؟ 











١‏ - لتسجيل البيانات 
؟ - التاكد من ان البيانات المدخلة بالصفحة صحيحة من خلال أكواد 561101 2123ل 
۴۳- ان لغة اڄ لن تمكن من التاكد من صحة البيانات المدخلة 


8لا أساسيات iil‏ 861184 181978 ¢$ 


١‏ - أوامر وتعليمات لغ 561101 Java‏ تسمى جمل513161177©111 
؟ - تكتب الأوامر والتعليمات اى الجمل 5131611761115 داخل كود HTML‏ 


۳- تكتب جمل 561101 3173ل داخل الأمر<]5©110/> <script>‏ 
ه - يوضع فى الاعتبار حالة الأحرف صغيرة أم كبيرة عند كتابة الجمل 5131611761115 . 

















الهيكل البنائى لجمل لفغ ]5011 31878 وي 


<Html>= 


<head> 


<script> </Script> 


</head> 
<body> اماكن كتابة كود tماا؟S 313ل داخل ملف صغ‎ 
<script> </Script> س2‎ 
<script> </Script> body او‎ head بين‎ <script> </script> يمكن كتابة اكواد‎ 
</body> 
</Html> 





د نستنتج من اشيكل السابق ما بلي :- 


١‏ - يمكن كتابة أكواد لغة 1م5611 مهل داخل منطقة 20ع!! 
؟ - كما يمكن كتابة أكواد لغة 561101 123ل داخل منطقة رهط 


8 استخدام جملة 41674 85 


تستخدم لعرض رسالة داخل صندوق مما يجذب الانتباه لقرائتها من خلال الامر مع ملاحظة ان الرسالة يجب 





كما بالشكل التالي د " الرسالة ' ) Alert‏ 
2 خطوات اظهار صندوق رسالة مرحبا بكم بصفحة الويب بجملة 4/1256 87 





١‏ - انشئ ملف نصى جديد بفتح برنامج Notepad‏ ۲- ثم اكتب الكود التالى 
<body> Message from webpage TE‏ 
مرحيا يكص ‏ )ق > <script‏ 


; (" مرحباً بكم " ) Alert‏ 
: - 0 سسا ا <IscripÎ>‏ 





تستخدم لإظهار رسالة مكتوبة على صفحة الويب نفسها 


١‏ - انشئ ملف نصى جديد بفتح برنامج Notepad‏ ۲- ثم اكتب الكود التالى 
<body> Î fileifC:NUser..fDesktop/1.htm x‏ 
<scri p> CD  Ffilef FC UsersfMIR_mostafa/Desktop,1.htm‏ 
: (" المعلومات وتكنولوجيا الكمبيوتر مادة'')ع]!W.†"‏ 006010111 
</script> legleg ae‏ 
</body>‏ 








التقويم س : تستخدمة جملة 41211 في 














استدعاء كود لغة ” 
Java Script‏ 


الاهداف التعليمية .- الوسائل التعليمية :- 


> السبورة السبورة <€ معمل | معمل الحاسب عرض تقديمي‎ ۴U ۸٥۲10۸ أن يتعرف التلاميذ علي الدوال‎ - ١ 


- أن يدرك التلاميذ اهمية استدعاء الكود . 5 ان س NO‏ ف الذهنى ۵ 


سر 


كبك تستحيي الزر button‏ للاوامر 3 








5 تعريف يف الدالة 2 Function‏ 3% 
هي مجموعة من الأوامر التي تنفذ عند استدعائها ويجب اعطاء اسم مناسب للدالة يدل علي 
وظيفتها . ولعمل ذلك لابر من الآتي :- 

. إنشاء الدالة 10101100 تحتوى على جمل 5601101 313ل‎ - ١ 

"- استدعاء الدالة 401061101 لتنفذ أوامر عند النقر على زر الأمر 81001101 . 


أولاً إنشاء الدالة 17026141028 ي 
١‏ - اكتب الأمر 0001101! ثم اكتب اسم مناسب للدالة ( يفضل ان يدل على وظيفتها) 
"- اكتب الكود الذى سيتم تنفيذه ما بين قوسين [ ] حيث يتم تنفيذه عند استدعاء الدالة 
الصيغة العامة : 
( ) اسم الدالة Function‏ 
{ 
) كود الدالة 

















خطوات انشاء دالة لاستدعائها يظهر رسالة مكتوب به العبارة " جمهورية مصر العربية " بصفحة الويب 


١‏ - انشئ ملف نصى جديد بفتح برنامج Notepad‏ ۲- ثم اكتب الكود التالى 
<body>‏ 
<SCripi>‏ 
function country()‏ 
| 





: (" العربية مصر جمهورية ") اج 


</script> 
</bodY> 


ملاحظاث علي الكود السابوق :- 
١‏ - اسم الدالة هنا ( country(‏ 
؟ - عند فتح الملف في المستعرض تظهر صفحة ويب خالية وذلك لعدم حدوث استدعاء للدالة ( )رأ cou‏ 
۳- لتنفيذ كود اي دالة يجب اولا استدعائها كما سيأتي في الجزء التالي 
8 لكى یتم استدعاء الدالة 1702611010 ن الآتى 86 


581011011 يتم إضافة زر أمر‎ - ١ 












؟ - إضافة الخاصية 0191112 لزر مر Button‏ 


استدعاء الدالة:- عند الضغط علي الزر ہ٥‏ ٤اںع‏ (حدث) <body>‏ 





<input type="button" onclick ="country )('' value="click me " > 
< script> Click me قيمة الزر او اسمة‎ 
Function country() 

{ 

:("جمهورية مصر العربية"')۲٣ء‏ اج 

/ 

<Isdript > 

<body> 








التقويم س : يتم إضافة الخاصية ٥eں‌اھ۷‏ لزر الأمر 8101101 لإستدعاء دالة أو تنفيذ 


كود 561101 avaل‏ ( ” ) أم ( × ) 
؟" - عرف الدالة 

















الاهداف التعليمية .- الوسائل التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي بعض خصائص لغة 561101 ۷2هل السبورة <> معمل الحاسب )عرض تقد تقديمي > 
؟-أن يتمن التلاميذ من وظائف كل خاصية واستخدامها بشكل صحد 

ن يتمن من و واستخدامها صحيح الاستراتيجيات .- 


- أن يدرك التلاميذ اهمية خصائص 561101 313ل 0 . 
ن يدر عبات الحوار١)‏ المناقشفة2ر> العصف الذهني7> 


سر 





ما هي الخصائص وكبف بتم استخدامها داخل الكود ؟ 





فى الشكل التالى 
١‏ - يظهر صندوق نص وزر أمر "7056 c‌ااع‏ " 
بعد كتابة نص داخل هذا الصندوق 
- عند النقر على زر الأمر "٥"‏ 1112© " 
۳- يظهر صندوق رسالة يعرض محتوى صندوق النص 





الكود 2 


<body> 
<form name=""forn1''> 


<input type="text" name='"'t1''> 
<input type=""button" onclick="country()'" value="'click me'"'> ي‎ 


>/101111< 

















<SCripi> 
function country() 





alert (form1.t1.value); 


} 
</script> </body> 


8 ملاحظات على الكود السابق 3# 

2076 إعطاء اسم للنموذج <50117> وهو الاسم 101701 عن طريق الخاصية‎ ١ 

۲ اعطاء اسم لصندوق النص وهو الاسم 11 عن طريق الخاصية name‏ | 

۳- تم الوصول إلي النص المكتوب داخل صندوق النص عن طريق الامر ©4ا101171.11.1/21 أي عن 
طريق الخاصية مں‌اج للصندوق 11 الموجود بالنمودج 101111 


5 جملة التفرع If Statement‏ 82 
هو تنفيذ او عدم تنفيذ كود تبعا لنتيجة اختبار تعبير شرطي معين 
العلامات فى لغة )5112 Java‏ 


”ججلتتبتت ب نبي — 


العلامة اسم العلامة || اسم العلامة العلامة || اسم العلامة || العلامة اسم 
العلامة العلامة 


|> إضقت| © إمد دس ا س 


مثال_ 56 


في حالة اختبار مجموع درجتك ( التعبير الشرطي ) إذا كان مجموعك أكبر من أو يساوي ٠ه‏ 
( 50 =< × ا ) سوف يطبع ناجح 
8 الصيغة العامة لجملة 1۴ 85 











| 4 (الشرطي التعبير) 000014107 ۴| 
( الشرطي التعبير تحقق حالة في تنفيذها يتم والجمل الأوامر ) 0016© 


Condit" - ١‏ هو التعبير الشرطي المطلوب اختباره 

؟ - ما بين القوسين [ 1 يكتب الكود 

۳- فى حالة تحقق الشرط ( الاجابة تكون بنعم ) ينفذ الكود ما بين القوسين 

4 - وفى حالة عدم تحقق التعبير الشرطى ( الاجابة تكون بلا ) لا ينفذ الكود ما بين القوسين 


التقويم . | 
بفرض أن قيمة 70 = × اجب بنعم أم لا 





1-If X> = 70 2- 11 X < 100 
3- 11 X > 0 4- if X <= 0 

















الاهداف التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذ علي صحة البيانات المدخلة 
؟-أن يجري بعض العمليات ادخال البيانات ويري النتائج بنفسة 

- أن يشارك زملاؤه في إدخال البيانات علي الصفحة 


سر 


كبف بمكنك التأكد من صحة بباناتك المدخلة ؟ كو 





# تصميم صفحة ویب تحتوي علي نموذج به 82 
١‏ - صندوق نص ؟ - زر امر " المجموع ' 

بحيث يتم ادخال مجموع الدرجات في صندوق النص 

*- عند الضغط علي زر المجموع إذا كانت الدرجة أكبر 
من أو تساوي ٠١‏ يتم طباعة ناجح كما الشكل . 





هي عملية التحكم في البيانات التي يتم إدخالها . 


الوسائل التعليمية :- 


السبورة السبورة > معمل اا معمل الحاسب »عرض تقديمي > 


الاسترائيجيات ك 


الحوار 2 المناقشة> العصف الذهني 72> 

















<SCripi> 

function country(0{ 

if (form1.t1.value>=50) } 
alert (' ججli'"'‎ ); 

}} </script> 






































5 انواع التحقق من صحة البيانات المدخلة 86 
١‏ - عدم ترك حقل فارغ ؟ - التحكم في طول البيان المدخل بالحقل 
*- مطابقة البيانات المدخلة في حقلين 4- منع إدخال نوع من البيانات مخالف لنوع الحقل 


© أولآ : عدم ترك حقل فارةغ 86 2 کا 

Message from webpage ص ڪڪ رسال‎ x mmm 
عند الضغط علي زر ارسال بدون ادخال اسم الطالب‎ - ١ 

؟ - يظهر رسالة تحذيرية ' غير مسموح بترك حقل الاسم فارغ 


8 الكود المستخدم 86 


<form name="form1" action="data.phpض'"> ادخل اسم الطالب‎ 
<input type="text" name="'texi1'" > <br><br> 

<input type="submit" value=" ارسال‎ " onclick="return f1();"/> 
</form> 

<SCripi> 

function f1 (){ 

if (form1.text1.value==''"'){ 

;( ""' غير مسموح بترك حقل الاسم فارغ ")2111 
return false;‏ 

H}</script> 





غير مسموح بترك حقل الإسم فارغ نك 








8 ملاحظات على الكود السابق $ 

) 101101 الخاصية 123111 : تعطي اسم للنموذج ( والاسم هنا‎ - ١ 

؟ - الخاصية 201101 : تحدد العملية التي سيتم تنفيذها عند الضغط علي زر 51051311 وعادة تكون 
عملية ارسال البيانات 

۳- الخاصية ©3110 : لكتابة كلمة إرسال علي الزر . 

-٤‏ الخاصية )ءاام : حدث يجعل الزر يستجيب وتقوم بتنفيذ كود معين أو استدعاء الدالة لتنفيذها 





التفويم 
أذكر انواع التحقق من صحة البيانات ؟ 


























تابع التحقق من صحةهة 
البيانات 


١‏ - أن يتعرف التلاميذ على صحة البيانات المدخلة 
؟-أن يجري بعض العمليات ادخال البيانات ويري النتائج بنفسة 


الاستراتيجيات :- 
- أن يشارك زملاؤه في إدخال البيانات علي الصفحة 


الحوار ١>المناقشفةر>‏ العصف الذهني > 








يعني اى احتواء الحقل على قيمة لا تقل عن عدد محدد من الرموز أو الحروف 


١‏ - صندوق إدخال كلمة المرور 
الزر 50061011 " ارسال " وعند الضغط عليه يظهر صندوق 
عليه رسالة تحذيرية " طول كلمة المرور لا تقل عن / حروف 





8 الكود المستخدم 86 


<SCripi> 

function f1 (){ 

if (form1.text1.value.length<8){ 
31611)" طول كلمة المرور لا يقل عن ۸ حروف‎ "( ; 


return false; }} 





</script> 
































أدخل كلمة المرور coco‏ 0 
أعد ادخال كلمة المرور O ٠٠٠‏ 


ارسال 





9 ثالثاً : مطابقة السانات المدخلة فى حقلية 82 





Message from webpage 


١‏ - صندوق لإدخال كلمة المرور 
؟- صندوق لإعادة كلمة المرور 





۳- زر 510511111 " ارسال " عند الضغط علية يتم مقارنة محتوي 
الصندوقين وفي حالة عدم التطابق تظهر رسالة تحذيرية الكلمتين غير متطابقتين 


8 الكود المستخدم 86 


<SCripi> 

function f1 (){ 

if (form1.text1.value!==form1.text2.value){ 
21611)" الكلمتين غير متطابقتين‎ " (; 


return false; }} 





</script> 






© 
لد 


ج 


١‏ - صندوق نص 





؟ - زر 510051111 " ارسال " وعند الضغط عليه يتم اختبار القيمة المدخلة 
وفي حالة إدخال قيمة غير عددية تظهر رسالة تحذيرية أدخل قيمة عددية 


8 الكود المستخدم 86 


<SCripi> 
function f1(){ 
if (isNaN(form1.text1.value)){ 


;( ""' أدخل قيمة عددية ")11ج 





return false; }} 


</script> 


التقويم 

لمنع إدخال بيانات عددية في صندوق النص نستخدم الشرط 
if (isNaN(form1.text1.value)){‏ 

(” )آم (*) 
































الاستخدام الامن للأنترنت 


الاهداف التعليمية .- ل ا 
-١‏ أن يتعرف التلاميذ علي المفاهيم الشائعه للانترنت || السبورة <> معمل اا معمل الحاسب عرض تقديمي ح> 
؟-أن يذكر اكبر عدد من المواقف التي تعرض عليها من الانترنت الاسترانيجيات :- 

- أن يقدر اهمية الاستخدام الامن لخدمات الانترنت ٠‏ | | الحوار <>المناقشفةر>العصف الذهني <> 





كبف تحمي نكسك من مخاطر الآنترنت ؟ 4ج 





6 مقدمة 56 


. تعد شبكة الانترنت من أهم وسائل الاتصال فى مختلف المجالات‎ - ١ 
؟ - هناك ضرورة فهم وادراك المخاطر التى قد تنتج من استخدام الانترنت . 4 مه إل‎ 
S> 4 ما المخاطر التي قد تنتج من استخدام الانترنت ؟‎ -۳ 


ج : أ- الاصابة بالفيروسات المدمرة للبيانات المخزنة على الجهاز 

ب- الاختراق للعبث بملفات المستخدم . 

ت- استغلال الاخرين يقصد الاساءة أو الابتزاز أو الانتحال أو سرقة البيانات الشخصية . 
4 - يجب ان تدرك أن بعض المعلومات التى قد تبدو تافها لا معنى لها تعنى الكثير لأناس اخرين . 


م أولا : سرقة الهوية identity‏ 3 


انتحال شخص ما اسم شخص آخر أو اى معلومات تتعلق به لسرقته أو سرقة غيره 














5 ثانيا * البرامج الضارة 118215816 85 

-١‏ البرامج العدائية أو المتطفلة أو المزعجة او الخبيثة : التى تسلل مستترة لأنظمة برامج الكمبيوتر 
؟ - واسمها مشتق من الكلمات ( 1311©10105/! خبيث) 

"- س : كيف تفادى هذه البرامج ؟ 

ج : بإستخدام برامج مكافحة الفيروسات لتأمين جهازك. 


6 ثالثاً * برامج النجسس 86 

برامج كمبيوتر تقوم بتجميع المعلومات الشخصية عن المستخدمين دون الحصول على موافقتهم 

س : كيف تفادى هذه البرامج ؟ 

ج : يجب استخدام برامج الكشف ملفات التجسس والملفات الدعائية والملفات التى تسيطر على متصفح 
الانترنت الخاص بك . 


3 Virus الفيروس‎ ١ رابعا‎ 5 


برنامج صغير ضار له قدرة على الانتشار الذاتى يصيب أجهزة الكمبيوتر والبرامج 


8 خامسا * الرموز السرية ك 

-١‏ يقصد به كافة البيانات الشخصية التى تخص أى فرد يتعامل مع وسائل تكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
؟ - لا ينبغى الكشف عنها لأى أحد مثل اسم المستخدم ٠"2۳١۴۲٥ءلا‏ وكلمة المرور ل١01۲‏ 455Wم‏ عند 
التعامل مع الانترنت أو التليفون المحمول. 

التفويم 

س عرف كلا من 

"- الفيروس 


"- سرفة الهوية 



































١‏ للا ات ا E‏ الاك 





توزيع محتوى مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
الثالث الإعدادي للعام الدراسي TITS‏ 
للصف 

الفصل الدر اسي الثاني (نظر ي و عملي) 








الموضوع الأنشطة المصاحبة 


الفصل الأول: البانات Data‏ 
أنواع البيانات (1765 (24٤4‏ 
الثوابت والمتغيرات (Constant & Variables)‏ 


© تابع الثوابت والمتغيرات (Constant & Variables)‏ كرب ا 


۲ تدريب .)4-١(‏ 
جملة التخصيص (٤1۸٤١۸1ءiذءئA)‏ تدريب .)٥-۱(‏ 
أواويات تنفيذ العمليات الحسابية يعطى الطاب تعبيرات حسابي ويقوم بحسابها حسب 
۳ أولويات تنفيذ العمليات الحسابية. 
© الأخطاء (Errors)‏ أمثلة للأنواع المختلفة من الأخطاء 
ES‏ © حل أسئلة الفصل الأول 
- فهم تحويل خريطة التدفق الى جملة ۴| 
الفصل الثاني: التفرع Branching‏ - أمثلة لأشكل مختلفة من التعبير الشرطي 
Expression 8‏ اConditiona‏ المستخدم مع جملة ۴| 
تت 5 
التفرع باستخدام جملة 11...111©11 -_تدريب (۱-۲). 
© التفرع باستخدام If... Then..Else...‏ - تدريب (۲-۲). 
5 حلت ('-؟). 


© التفرع باستخدام ©56161...008256 


الثالث: التكرار والاجراء ات Looping & Procedures‏ 
© استخدام الجملة For...Next‏ 
© تابع For'...Next‏ 
التحكم في البداية والنهاية ومقدار الزيادة فى جملة )<:1”01:...376 


تدريب (”7-ه5) د جملة ١‏ أ 0 
و 0 تدريب )٥-۳(‏ تحويل for‏ الى o while‏ 
تدريب (۳-). 


Procedure الإجراء‎ © 


© الإعلان عن الإجراء 5111 


توزيع محتوى منهج الحلقة الإعدادية -للعام الدراسي  Page | 4 ۲٠۲۲ / ۲٠۰۲۱‏ 




















YT‏ لاحت ةل لل طن 





الأنشطة المصاحبة 


EET‏ ا 





e 


ملحوظة: 


يجب مراعاة العطلات والأجازات الرسمية ومواعيد الإمتحانات. 


خبير المادة مدير إدارة 














١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي انواع البيانات المختلفة 
1- أن يتمكن التلاميذ من تحديد نوع البيان المناسب 


۳- أن يدرك 


مقدمة 56 


التلاميذ أهمية انواع البيانات 


ما هي انواع الببانات المختلفة ؟ 
7/0 


الوسائل التعليمية :- 

السبورة م > معمل الحاسب »عرض تقديمي <> 
الاستراتيجيات .- 

الخوار <>المناقفةر>العصف الذهني > 








تعلمنا سابقا في الفصل الدراسي الأول في لغة ۷8.6٤‏ كيفية إعداد واجهة البرنامج وكيفية ضبط 
خصائص كل أداة من خلال نافذة الخصائص و التعامل مع نافذة الكود والآن سوف نتعلم أنواع مختلفة 
من البيانات بالنسبة كل مدخل بالبرنامج . 


8 أنواع البيانات 065لا | Data‏ 86 


-١‏ بيانات حرفية 


“- بيانات رقمية عشرية 


##أولا : أنواع البيانات الحرفية ك 


Char ¬1 
String - ؟‎ 


: وهو بيان يستخدم لإدخال حرف واحد فقط . 


: وهو بيان يستخدم لإدخال مجموعة من الحروف 


؟ - بيانات رقمية صحيحة 


. بيانات متنوعة‎ - ٤ 






































Byte ¬1‏ : فهي تحجز في الذاكرة ١‏ من الخلايا و المدي من ( ٠٠١ - ٠‏ ) رقم 
بمعني ان المستخدم يستطيع ان يدخل الارقام من ( - 0( . 


؟- Short‏ : تحجز في الذاكرة ۲ من الخلايا و المدي ٠‏ ارقام متجاورة مثل ( ه4١١‏ ) 
Integer ~r‏ : تحجز في الذاكرة ٤‏ من الخلايا و المدي ٠١‏ ارقام متجاورة . 
Long - 5‏ : تحجز في الذاكرة ۸ من الخلايا و المدي ١5‏ رقم . 


# ثالثاً أنواء السيانات الرقمية (( العشرية )) 82 


. تحجز في الذاكرة ؛ من الخلايا والمدي ۷ خانات‎ : Single -١ 
. خانة‎ ١5 تحجز في الذاكرة ۸ من الخلايا و المدي‎ : Double ؟-‎ 


Decimal - '*‏ : تحجز في الذاكرة ١5‏ من 








2 ربعا : أنواع بيانات المتنوعة ك 


) True or False ) يحجز في الذاكرة " من الخلايا والمدي اما‎ : Boolean .١ 

؟. Object‏ : يحجز في الذاكرة ٤‏ من الخلايا والمدي كائن . 

Date .*‏ : يحجز في الذاكرة ۸ من الخلايا والمدي ٠٠١٠/١/١‏ الي ۹۹۹۹/١١/١١‏ . 
لاحظ ان 


١‏ - عند إدخال هذه البيانات يتم تخزينها مؤقتاً في ذاكرة الكمبيوتر #۸1 وللتعامل مع هذه البيانات لابد 
من أن يحدد لها ( مكان واسم ونوع ) لحفظها في الذاكرة حسب طبيعة البيان الذي يتم تخزينة . 

"- أن كل بيان يتم إدخاله له نوع خاص به فمثلا الأسماء تعتبر نصية و الميلاد يعتبر تاريخ وهكذا .... 
*- كل نوع أيضاً له حد أدني وحد أقصي من القيم يطلق عليها مدي ©8206 

التقويم ‏ س ضع علامة ( 7 ) أو علامة ( × ) أمام كل عبارة .- 

؛ - جميع أنواع البيانات التي يتم حفظها في الذاكرة تشغل نفس المساحة التخزينية. 

ه- المبرمج الجيد الذي يحسن ترشيد المساحة التخزينية في ذاكرة الكمبيوتر. 

5 - يصنف قيمة مجموع درجات الطالب ضمن البيانات الرقمية الصحيحة. 


۷- يصنف قيمة اسم الطالب ضمن البيانات الرقمية المتنوعة. 
۸- ييصنف قيمة نوع الطالب" ذكر "أم" أنثى "ضمن البيانات المتنوعة" المنطقية." 

















الاهداف التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي البيانات المتغيرة 
- أن يتمكن التلاميذ من الاعلان عنها بطريقة سليمة || الاستراتيجيات .- 
- أن يدرك التلاميذ أهمية الاعلان عن المتغيرات الحوار <>المناقفةر>العصف الذهني >2١‏ 





سدس کا سي 





#لاتعريف المتغيرات ( Variables‏ ( 36 
المتغيرات عبارة عن أماكن محجوزة بذاكرة الكمبيوتر 8۸١‏ عند الاعلان عنها يتحدد لها اسم ونوع 
البيان (©(/إ1 10(313) وعادة ما تتغير قيمتها أثناء سير البرنامج ويمكن أن يأخذ المتغير قيمة ابتدائية 
تسمى (عں‌اھ۷ 011131! ) ثم تتغير قيمتها أثناء سير البرنامج . 


مثال 
- سعر السلعة أو المنتج . - قيمة الضريبة . 
- مرتبات الموظفين - عنوان الموظف . 





7 الإعلان عن المتغيرات 86 
؟- للإعلان عن المتغيرات نستخدم كلمة 1112 ثم يأتي بعدها اسم المتغير ثم كلمة 45 ثم نوع البيان 
مثال 


القيمة الابتدائية نوع البيان اسم المتغير امر الإعلان عن المتغير 
Dim Variable Name As Data Type [= Initial Value]‏ 




















. 111261:501© ) _ ( أن يبدأ اسم المتغير بحرف هجائي (7 - 4 ) أو علامة الشرطة السفلية‎ .١ 





۲. ألا يحتوي اسم المتغير علي أي رمز أو علامة خاصة . مثل ( المسافة - النقطة - علامة الاستفهام - 


علامة التعجب وغيرها .... ) مثل (.. + › ,)ث2 *.؟) 
". يمكن أن يتكون اسم المتغير من حروف وأرقام وعلامة ( _ ) . 
.٤‏ الأ يكون الاسم من الكلمات المحجوزة في لغة 7183.216 . 
مثل ( - ©3126 - Dim - As - Single - end - prin‏ أو أي نوع من أنواع البيانات ) 
ه. يفضل أن يعبر اسم المتغير عن محتواه . 
اليك بعض أمثله للأسماء المتغير والثابتة الصحيحة :- 
و FirstName Y gZ‏ 
Spent_Mony Ahmed2000‏ 





عند اختیام نوع البیان یجب أن ترإعی التالى 





.١‏ حجم البيانات الذي سوف يخزن في المتغير. 
؟. كما يجب أيضاً اختيار النوع المناسب للبيانات لكلا من المتغيرات والثوابت 
التقويم س :- ضع علامة ” أو × بما يناسب العبارات التالية 
١‏ - يقصد بالمتغيرات في لغة 8.1[7/ا مخازن بذاكرة الكمبيوتر لها اسم ونوع 
؟ - الإعلان عن متغير في لغة 1/8.1/171 يعني تحديد اسمة ونوع البيانات . 
*- الإعلان عن المتغيرات في لغة ۷/8.٤١‏ يساعد في ترشيد استخدام ذاكرة الكمبيوتر. 


4 - الإعلان عن المتغيرات مسألة شكليةء لأن لغة ۷/8.٤‏ تتعرف على المتغيرات وتحدد نوعها تلقائيا ( 
ه- الجملة التالية 5111170 Dim ۴_ name As‏ للإعلان عن متغير باسم F_name‏ ونوعه 5111110( 
5- جملة الإعلان عن المتغيرات يتحدد فيها اسم المتغير ونوعه. 

۷- جملة الإعلان عن المتغيرات يتحدد فيها اسم المتغير ونوعه وقيمته الثابتة. 

- /9إ550011 يعتبر اسم متغير خطأ لانه يبدأ برقم. 














الاهداف التعليمية .- 

١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي البيانات الثابتة بالبرنامج 

؟- أن يتمكن التلاميذ من الاعلان عنها بطريقة سليمة || الاستراتيجيات :- 

*- أن يدرك التلاميذ أهمية الاعلان عن الثوابت . ]] الحوار <>المناقفةر>العصف الذهني > 


ماذا تحرف عن البيانات التابته بالبرنامه ؟ 





ا 
تعر يف الثوابت ( Constant‏ ( 3 
هي عبارة عن أماكن محجوزة بذاكرة الكمبيوتر 11474 عند الإعلان عنها يتحدد لها اسم و نوع البيان 
وذلك بالإعلان عنها ثم تخصيص قيمة لها حسب نوع البيان | أثناء الإعلان عنها فقط 
فهي قيمة ثابتة لا يمكن أن تتغير أثناء سير برنامج . 
مثال : بعض الثوابت الرياضية كقيمة ( ط ) أو بعض الثوابت فى الفيزياء [ كعجلة الجاذبية - سرعة 


الضوء - سرعة الصوت وغيرها ] فجميعها قيم ثابته لا تتغير . 


8 الاعلان عن الثوايت 86 





( قاعدة » 
للإعلان عن الثوابت لابد أن تبدأ بكلمة 008254) ثم أسم الثابت ثم كلمة 45 ثم نوع البيان ثم علامة ( = ) 


مثال 
Const Constant _ Name As Data Type = Value‏ 

















3% ملاحظات هامة چ3 
١‏ - عند اختيار أسماء الثوابت يتم تطبيق شروط تسمية المتغيرات السابقة . 
-١‏ إذا كانت قيمة الثابت حرفية توضع بين علامتين '" " 
۳- إذا كانت قيمة الثابت تاريخ أو وقت توضع بين علامتين # # . 
4 - يفصل بين كل متغير والاخر بمعامل الربط 8 
ه- تستخدم علامة ( _ ) حتي يمكن كتابة سطر الكود على أكثر سطر. 
-٦‏ الكلمة المحجوزة ©71 تعبر عن نافذة النموذج ۴0١٣۳١‏ الحالية . 
۷- إذا بدأ السطر بعلامة ( ' ) أو R٤١‏ يسمي سطر ملاحظات أو تعليقات ويهمل عند ترجمة الكود . 
/- الكلمة المحجوزة ( ( 7/)0111 ) تستخدم في إنشاء سطر جديد . ( وهي ثابت حرفي ) 

58 أنواع الأخطاء Errors‏ `8 
١‏ - الأخطاء لغوية 155058 :87218 . ؟- الأخطاء المنطقية 17911018 ©1081 
۳- الأخطاء عند التشغيل 150158 Runtime‏ 


2 اول الأخطاء الغوية Syntax Errors‏ 


تحدث عند كتابة الكود 0006 بصورة غير سليمة لغوياً كما هو موضح بالامثلة الآتية: 
وهنا تم الإعلان عن المتغير × و لكن كتبت خطأ Din x As Single‏ 
تم الإعلان عن الثابت × ولكن لم يتم تخصيص قيمة له أثناء الإعلان Const x As Single‏ 
٠‏ ويمكن التغلب علي هذا النوع من الأخطاء بمساعدة ( 10٤‏ ) حيث يعرض الشكل العام لأي كود أثناء كتابته . 
© ثانياً الأخطاء المنطقية 1817018 Logic‏ 
وهذه الأخطاء تظهر لنا عندما نحصل علي نتائج خطأ بعد تشغيل البرنامج بسبب صياغت تعبيراثك حسابيث أو 
منطفيث بصورة حطا وأيضا تحدث إذا استخرمخ تعبيراث بناؤها غير سليم . 
مثال١- X=5+*3=5‏ 
٠‏ وللتغلب علي هذا النوع من الأخطاء يجب اختبار تشغيل البرنامج وذلك بحساب النتيجة مسبقا . 
ثالثاً - أخطاء عند التشضيل 1111015 Runtime‏ ,- 
وهذه الأخطاء يتم اكتشافها عند تشغيل البرنامج» وغالبا ما تكون في الأكواد مثل جمل التخصيص فمثلا عند 
الاعلان عن متغير من 8(٥‏ ونخصص له قيمة أكبر من المدي المسموح به 
وهنا تم تخصيص قيمة 7 أكبر من المدي ‏ 500 = Dim 7 As Byte‏ 
وهنا تم تخصيص قيمة للثابت ¥ يختلف عن نوع البيان "' Const Y As Single = '' Ahmed‏ 


التقويم : ضع علامة ( ١‏ ) أو علامة ( × ) أمام كل عبارة 
-١‏ يستخدم الأمر "01۳ للإعلان عن الثوابت . 








۲- الثوابت فى لغة ۷/8.٤١‏ عبارة عن مخازن في ذاكرة الكمبيوتر لها اسم وقيمة لا تتغير أثناء سير البرنامج .( 
۳- الخطأ في نتيجة حساب أي معادلة يعتبر خطأ لغوي Syntax E۲0۲‏ ) 





















أولويات العمليات 
الحسابية 





الاهداف التعليمية .- 

١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي اولويات العمليات الحسابية 
- أن يتمكن التلاميذ من حل بعض المسائل 

*- أن يدرك التلاميذ أهمية العمليات الحسابية 


اذا تعرك اولويات العملبات الحسابية ؟ 





85 جملة التخصيص Assignment‏ 3 
يقصد بالتخصيص 85510111116111 وضع أو تعيين قيمة لثابت أو متغير › وجملة التخصيص 
عبارة عن طرفين بينهما علامة ( = ) الطرف الأيسر يمثل اسم المتغير أو الثابت والايمن 


© والتخصيص مك أن ڪون:-. ‏ 


| 5-5 [ قيمة مجردة مڈلم‎ - ١ 
8 =5 إذن قيمة ال‎ B = A۸ -:]8<-5[ ؟ - قيمة متغير مڈلم‎ 


۳- قيمة من تعبير حسابي مثلم B=A+3*5 . [A=5]‏ 
٤‏ - قيمة من خاصية مڈلم TextBox1.Text = "Egypt"‏ 














© أولويات تنفيذ العمليات الحسابية في لغة ۷8.۸٤‏ 86 
-١‏ تنفذ العمليات التي داخل الأقواس من الداخل إلي الخارج . 

؟- الأسس . 

*- تنفذ عمليات الضرب و القسمة من اليسار إلي اليمين أيهما أولا . 

4 - تنفذ عمليات الجمع و الطرح من اليسار إلي اليمين أيهما أولا . 

إذا لابد من الضروري مراعاة أولويات تنفيذ العمليات الحسابية حتي لا تقع أخطاء من نوع 
لان النتيجة ستتغير في هذه الحالة دون ظهور أي رسائل خطأ . 





مثال ١‏ :- 
أوجد نتيجة المعادلة التالية مستخدماً تنفيذ أولويات العمليات الحسابية 
Y =3 7 - 4‏ 9 2- 5 











(1+ للا )* 6 .1 
3 + 86 * 8 “ للا .2 
| الل 
المطلوب الا : ١‏ . نستبدل كل متغير بقيمته 
(2*)3+1 
۲. ما بداخل الأقواس أولا 
4 * 2 
۳. يتم تنفيذ عملية الضرب 8 
المطلوب الثاني : .١‏ تستبدل كل متغير بقيمته 
۲. يتم حساب الأس أولا 3 * 4 +2 * 2 5 3 
۳. يتم تنفيذ عملية الضرب التي في اليسار 3 ++2* 9 
4 . يتم تنفيذ عملية الضرب التي في اليمين 3 * 4 + 18 
ه. يتم عملية الجمع 2 + 18 


30 
مثال ؟ .- تتبع ناتج تنفيذ العملية التالي 
Mod 5))‏ 8( /3^2+ 5( 
.١‏ العملية التي بداخل الأقواس (“/“1 8*5 + ه) 


؟. عملية الأسس أولا (۳ / 5 + ه) 
". عملية القسمة (“+ ه) 


۸ عملية الجمع‎ .٤ 

















مثال ” : 
قم بتتبع مجموعة الأوامر الاتية : 





Dim X As Short 
Dim Y As Short 
Dim Z As Short المطلوب‎ 
X =10 
X=2*X+1 
Y=X-8 
Z=Y¥/4 
7 - 7, + 4 

الل 
X =10‏ 
X =2*10 +1 ) 21 (‏ 
Y =21-8 )13(‏ 
. وهنا نهمل الأرقام العشرية ( ٠.٠٠١‏ ) لان نوع البيان صحيح ( 3 ) 4 7-13 
(7) 4 + 3 - ,72 

مثال ٤‏ تتبع مجموعة الأوامر الآتية : 

Dim First_Name As String 
Dim Last_Name As String 
Dim Massage As String 
First_Name = '' Hany "' 
Last_Name = '" Ahmed "' المطلوب‎ 


Massage = '' Welcome '' & First_Name & '' '' & Last_Name 
تمهيد للحل‎ 
( First_Name , Last_Name , Massage ) تم الإعلان عن متغيرات الحرفية‎ -١ 
. نوع البيان هو 56188 أي يتم تخزين قيم حرفية داخل كل متغير‎ - 
الخطل‎ 
بالتعويض عن قيم المتغيرات الحرفية الثلاثة تكون‎ 
Massage = '' Welcome Hany Ahmed '' 
أو علامة ( × ) أمام كل عبارة‎ ) ١ ( التقويم : س١ : ضع علامة‎ 
. ۲۸ نتيجة تنفيذ العملية التالية ( 10 + 4 * 5 ) إذا كانت 2 - 5 هي‎ -١ 
. ٠٠١ ؟ - بعد تنفيذ الصيغة الحسابية (1 +4 ) * 3 +2 يكون‎ 
٠١ الصيغة الحسابية ( 4 + 2 ) + 2 “ 3 يكون‎ -۳ 





س۲ أوجد ناتج العمليات الحسابية الاتية : 
)١(‏ 23+2(/5)+253 (') 252(*3/7 +3) (؟) 252*3/6 +3 

















الاهداف التعليمية .- 

»( أن يتعرف التلاميذعلي التعبيرات الشرطية السبورة <> معمل الحاسب )عرض تقد تقديمي‎ - ١ 
-. أن يتمكن التلاميذ من استخدام الجمل الشرطية الاستراتيجيات‎ - 
أن يدرك التلاميذ أهمية التفرع في )71.0 2 . الحوار <>المناقفة>العصف الذهنيم>‎ - 





i‏ ؟ِ 
9 





8 التعبيرات الث طية 82 


التعبير الشرطي هو جزء من كود البرمجة ويكون ناتجة ( الشرط ) إما صواب True‏ أو خطأ False‏ . 


علامات المقارنة 3 


س ر س و ام ر 
بد من أو تساوي | -_ | تساوى | 
| > | أصغر 
5 معاملات المقارنة فى لفة ۷8.6 85 

مثال :- بفرض أن هناك متغيرين (( 8 , 4 )) وان قيمة 50 - ۸ وأن قيمة 60 = 8 تتبع 
التعبيرات الشرطية للمتغيرين بالمثال . 


























If .... Then جملة‎ - ١ 
If .... Then .... Else جملة‎ -1 


6 أول : التفرع باستخدام جملة 1862 ... 1f‏ 2282© 

ما يكتب بعد 1f‏ هو الشرط وفي حالة نتيجة الشرط ( صواب ) ©1311 فإنه يتم تنفيذ الأوامر التي 1161 
حتي الوصول إلي 117 End‏ . 
لاحظ 
2 جملة 11162 ... 1۴ تستخدم إذا كان هناك بديل واحد فقط . 
؟. جملة 126 ... "11 تبدأ ب 15 وتنتهي ب End If‏ . 
”. يمكن كتابة جملة 14 في سطر واحد بدون وضع 14 1020 . 
مثال : 

IF ¥ <- 50 Then ۷ = 70 بفرض أن‎ 

Msgbox ) '' ناجح‎ "' ) 


End IF 
-: مثال لكتابة جملة 1۴ في سطر واحد بدون وضع ۴آ 1/1101 كالتالي‎ 


IF ١ <- 50 Then Msgbox ) '' ناجح‎ "( 





gfe If... Then ... Else باستخدام جملة‎ 

تستخدم هذه الصيغة إذا كان هناك 0٥0۵61‏ سيتم تنفيذه إذا كان ناتج تنفيذ الشرط ©1100 »أو يتم تنفيذ 
كود آخر 0٥۵4٥2‏ إذا كان ناتج تنفيذ الشرط 2156]! 

. True Or False تستخدم إذا كان هناك بدلين‎ .١ 

۲. إذا كان ناتج الشرط صواب ( ©1322 ) فإنه يتم تنفيذ الأوامر التي تلي كلمة ١ء1‏ . 

۳. أما إذا كان ناتج الشرط خطأ ( ©1215 ) فإنه يتم تنفيذ الأوامر التي بعد كلمة 1:15 . 

















مثال بفرض أن 30 = ۷+ 
Then‏ 50 -< لل IF‏ 


في حالة ناتج الشرط صح ) " ناجح '' ) Msgbox‏ 
Else‏ 

في حالة ناتج الشرط خطأ (راسب ''( boxۆMsgb‏ 
End IF‏ 





3 Select Case التفرع باستخدام‎ 3% 


جملة 5616©1...023256 تسخدم عندما يكون التفرع معتمدا على قيمة متغير واحد وهناك شروط كثيرة: 
الأمر الذي يوفر العديد من الأكواد ويجعل الكود أكثر سهولة ووضوح . 


مثال إذا كان ثلاثة احتمالات لدرجة الحرارة وهي 
D =0‏ درجة الحرارة تساوي الصفر 0 > D‏ درجة الحرارة أصغر الصفر 
0 < 12 درجة الحرارة أكبر الصفر 


Select Case D 
Case 0 


Me . label . Text = '' صفر‎ " 
Case Is < 0 

Me . label .T ext = '' أقل الصفر‎ " 
Case Is > 0 

Me . label .1 ex = '' أكبر من الصفر‎ " 
End Select 





ملاحظة جملة ٥ئ4‏ ... )50100 تبدأ Select‏ وتنتهي ب End Select‏ . 


التقويم س : ضع علامة ( ” ) أو علامة ( × ) أمام كل عبارة 


11:1 إذا كانت قيمة الشرط خطأ ©1215 يتم تنفيذ الأوامر التي تلي كلمة‎ .١ 
. ؟. لا يسمح 713.376 بكتابة الجملة الشرطية 1۴ علي سطر واحد‎ 

















الاهداف التعليمية :- الوسائل التعليمية :- 
١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي الحلقات التكرارية السبورة > معمل الحاسب<ر>عرض تقديمي :»> 
؟-أن يتمكن التلاميذ من استخدام الجمل )26 ...101 | | الاستراتيجيات .- 

- أن يدرك التلاميذ أهمية الحلقات التكرارية الا <>المناقفةر>العصف الذهني <> 


ماذا تعرذ عن اوامرالتكرار ؟ 





أولا استخرام جلث For .... Next‏ ع 
جملة التكرار 721:1 ... ۴٣۲‏ أحد جمل التكرار المحدود › حيث تستخدم عندما نرغب فى تكرار 0006) 


معين محدد التكرار . 
تبدا الحلقة التكرازية بكلمة ( 110 ) وتنتهي بكلمة ( +× ) ويحدد مع 1/06 اسم المتغيز ويطلق علي 


متغير عداد 001126©1) . له قيمة بداية 54236 وقيمة نهاية 1520 ويتم تكرار الكود داخل الحلقة حتي 


١‏ إلي قيمة النهاية 


ملاحظت هامة :م 
١‏ - يطلق علي المتغير الذي يتحكم في عدد مرات تكرار الأوامر كلانه 
ا - تستخدم جملة Nex‏ ... ۴ لمعرفة عدد مرات التكرار مسبقا 




















For X=2 To 10 Step 2‏ 
مثال :- المطلوب معرفة عدد مرات التكرار ؟ 





تمهيد للحل : 
.١‏ بداية العداد هو 2 ؟. توقف التكرار هو 10 


۳. الخطوة هي ع5 أي يزداد العداد بمقدار 2 . 


12 10 8 6 4 2 
توقف العداد بداية العداد 
وهنا عدد مرات التكرار هو 5 مرات . فيمة × بعد اتنهاء تنفيذ الحلقة هي ٠١‏ 
مثال آخر 


For X =1 To 10 8Step 2 


ا 7 5 3 1 
توقف العداد بداية العداد 
وهنا نهمل الباقي لتصبح 
عدد مرات التكرار هو 5 مرات . فيمة × بعد اتنهاء تنفيذ الحلقة هي ١١‏ 
مثال آخر 


For X=10 To 2 Step - 2 


10 8 6 4 2 0 

توقف العداد بداية العداد 
عدد مرات التكرار هو 5 مرات . قيمة × بعد انتهاء تنفيذ الحلقة هي 0 
ملاحظاث علي کلم 


. في حالة وجود خطوة العداد 507 بالسالب يكون بالطرح . 
. إذا كانت قيمة العداد أكبر من القيمة النهائية تنتهي الحلقة التكرارية . 


. في حالة عدم وجود 5667 فإن العداد يزداد بواحد 

. إذا كانت الزيادة موجب 1 فإنة يمكن الاستغناء عن كتابة Step Add Value‏ 
باعتبار أن القيمة الافتراضية لزيادة العداد موجب 1 . 

. كتابة اسم متغير العداد بجوار 7166 اختيارية . 

















أأمثلت بصورة أععرى 8 
مثال ١‏ : المطلوب معرفة عدد مرات التكرار وقيمة 51111 . 
Dim y,sum As Byte‏ 





For y 2 To 10 step 2 2 4 6 8 10 12 
Sum = sum + ¥ 2 6 12 20 0 

Next 

Msgbox ( Sum اك‎ 








Dim I, Total As Integer 
Total = 20 

1=3 

For I = 3 To 12 Step 2 
Total = Total + 2 
Next 


3 
22 








بحيث يكون الناتج : ( 11,13,15,17,19 ) 
الحل 


For X = 11 To 19 Step 2 


١‏ - يطلق علي المتغير الذي يتحكم في عدد مرات تنفيذ الأوامر 
Counter (Î‏ ب) نهاية التكرار ج) العداد 
؟ - في حالة عدم كتابة 7ع51 مع جملة ۴١۲....N ٥×٤‏ فهذا يعنى قيمة الزيادة بمقدار 


)1 ب) 100 ج) 1000 د) 10 
۳- قيمة N‏ بعد انتهاء تنفيذ الحلقة 3 For N=1 To 12 Step‏ هو 
)13 ب) 12 : د) لا شئ مما سبق 
٤‏ - المعامل [ع56 في الأمر غ)<:©71 .... ۴٥۲١‏ يكون 

















الاهداف التعليمية :- الوسائل التعليمية :- 

> أن يتعرف التلاميذعلي الحلقات التكرارية السبورة 2 معمل الحاسب )عرض تقديمي‎ - ١ 
-: ؟-أن يتمكن التلاميذ من استخدام الجمل ع1نط؟؟ 1(0 الاستراتيجيات‎ 

*- أن يدرك التلاميذ أهمية الحلقات التكرارية الخوار <>المناقفةر>العصف الذهني > 





8 استخرام أكلقت التک اریت 5 
Do while loop‏ 





يف هد 


مل فيك 
استخدمنا جملة التكرار المحدود ۴٥۲ ... ٥×)‏ لتنفيذ كود معين لعدد من المرات مغروفة مسق »و لكحن 
أحيانا كثيرة قد نرغب في تكرار C٥۵٠‏ معين حتى يتحقق شرط معين أو أن يتم تنفيذ الكود طالما أن كان 
شرط تنفيذ جمل التكرار صحيحاء وبالتالي يوجد جمل تكرار أخرى مثل جملة. 1007 ... علنط؟1 D50‏ 
ملاحظات هامة +8 
١‏ - تستخدم جملة 0 ... ©7711 100 لتكرار كود معين لعدد من المرات غير معروف نهايته مسيقا 
وإنما بناء على شرط معين › لذلك فهي مفيدة فى حالة عدم معرفة عدد شكل قا 
؟ - الأمر 1,007 .....7772116 120 يستمر في تنفيذ الأوامر طالما الشرط قيمته ©1311. 
۳- الأمر م1.00 .....77782116 170 عندما يكون ناتج الشرط ©1311 تنفذ الأوامر التي تلي الشرط . 
5 - الأمر م1.00 .....7771211 1720 عندما يكون ناتج الشرط 18156 تنفذ الأوامر التي تلي كلمة 1,007 . 




















f" Do While .... 1.008 أمخلث عل لت‎ 


مثال ١‏ :المطلوب إيجاد مجموع الأعداد الزوجية حيث تبدأ ۲ إلي ٠١‏ 


Dim X , Total as Integer 
5-2 
Do While X <= 0 
Total = Total + X 2 6 12 20 0 
X=X+2 4 6 8 10 12 
Loop 
وعدد مرات التكرار ؟‎ ٩ إلي‎ ١ مثال ۲: قم بحساب مجموع الدرجات الفردية‎ 
Dim X , Total as Integer 
X =1 


Do While X <=9 


Total = Total + X 1 4 9 16 5 
X=X+2 3 5 7 9 11 
Loop 





) عدد مرات التكرار‎ -١ 
X =8 J × ؟- قمة‎ 
Do While X < 12 ج‎ 1 
X=X+y قيمة الآ و ت‎ -٣ 
Y=Y¥Y +1 

Loop 


التقويم س : اختر الإجابة الصحيجة 

.١‏ معدل الزيادة يكون سالباً في )...1501 إذا كانت قيمة البداية 

؟. عند معرفة عدد مرات التكرار لكود معين فإن أفضل جملة تكرار هي 

( Do Wile ...loop - If...then.... Else - For ... Next ) 
عندما تصبح قيمة المتغير7/1‎ ۴٠۲ ۳ -10 20 1 ؟)مp‎ -2 يتوقف التكرار في جملة‎ .۳ 


( أكبر من قيمة النهاية - أصغر من قيمة النهاية - أصغر من أو تساوى قيمة النهاية ) 

























الاجراءات 


Procedures 





-١‏ أن يتعرف التلاميذعلي الاجراءات داخل الكود 
۲-أن يتمكن التلاميذ من استخدا 15066011568 
۳- أن يدرك التلاميذ أهمية الاجراءات 





ماذا تعره الأآجراءات ؟ 


س 





3% تعريف الاجر |« Procedures‏ 3 
هو مجموعة من الأوامر و التعليمات ( ©00) ) تحت اسم ما يمكن استدعاءه بهذا الاسم ليتم تنفيذ هذه 
الأوامر و التعليمات . 


اذواء الأحيابءات Procedures‏ 


فى 


١‏ - اجراء ( 511 ) لا تعود بقيمة ؟ - دالة 1”011)101 تعود بقيمة 
۴ الاعلان عن الاجراء 816 ي 
نلجأ للإعلان عن 5117 في حالة ما كان لدينا كود ©00) سيتكرر استخدامه ( كتابته ) في أكثر من موضع 
داخل التصنيف 11255') وبهدف تنظيم كتابة الكود حتى يسهل فهمة . 
5 الصيغة العامة للاعلان عن 885 85 

Sub Name ) Parameters ) 

Code 
End Sub 














I Public lass Forml 


=| aub shouwoddor Event (ByVal sta كار‎ Integr) 


Dim 1 AS Integer 
Labe l1. TEXT = "r 


For i To 10 Step 2 


AE 1 1 . TEXT = Labbe 1 1 . Text 





2 FF FF 2 1 


- Private Sub Buttonl ا_‎ 11-212 | 85051 sender As System. م عاتك زطنا‎ 2857551 e 


عرض الأعداد الفردية 1 إلي 10 : 
أمر الاستدعاء عن اسم الاجراع وضع القيماهء ١‏ للفردى ظ 11( shovoador Event]‏ 
ظ 1 ۳ 


Ena 5 ظنا‎ 





=| Private Sub Buttonê _ Click(ByVal sender As Systen. object, ByVal e 

عرض الأعداد الزوجيقهمن 1 إلى 10 REN‏ 

5 1 5 05 سو ا ى Event‏ عر ماعيك حب مط جع 
امر الاستدعاء عن اسم الاجراء وضع القيمه ۲ للزوجي E ES‏ ْ 
ها EHO‏ ا 








من 281812161618 - 


الوسيط الأول 


Sub ShowOddOrEven (ByVal Start As Integer, ByVal] 


Dim 2 AS Integer 
Label1.Text = "" 


Labê 1 EXT 6" " 5 1 


الوسيط الثاني 


As Integer) 










الإعلان عن اكثر 23131261615 


Next 
End Sub 


استخدام 5 كبداية و نهايه للحلفة 








Private Sub Buttonl ClickKk(ByVal sende 
"10 عرض الأعد اد اقتقوردية من 1 إقى‎ 
ShowOaaOorEven (I1I, 10) 

Ena Sib 

12-3 حاتي‎ >66 Sub BuTtTtonzt CLIicEKE (ByVal sende 


فر کس 


ال عى اح اقرزوحجية هى 1 اقي 10' 


107 


ShowOoOddOrEven (2, 





Ena Sub 
ملاحظات هامة‎ 
. يتم الإعلان عن الإجراء مرة واحدة فقط‎ -١ 
. ؟ - يمكنك استدعاء الإجراء ع!لا006©)01 أي عدد من المرات‎ 


۳- عند الإعلان عن إجراء ۴۲٥٤٤٥۵ u ۲٥‏ يمكن استخدام أكثر من 52313176161 وسيط 
؛ - عند استدعاء الإجراء تحديد قيم من خارج الإجراء يطلق عليها Argument‏ 
ه- يمكن للإجراء 51015 تحديد قيمة له أثناء الإعلان في نمط التصميم أو أثناء التشغيل 














تعر يف الدالية 1700211018 3 
عبارة مجموعة من الأوامر تحت اسم معين - يفضل أن يكون معبرا عن وظيفتها يتم تطبيقها على مدخلات 
أو وسائط ( 2218126115 ) وهي تعود بقيمة . 


8 الاعلان عن الدالة_ 17026141018 82 


نلجأ للإعلان عن 77121102 في حالة إذا ما كان لدينا كود ( 0016© ) سينتج منه قيمة نحتاجها مثل 


( حساب محيط الدائرة - مساحة المربع - صافي أجر العامل - مجموع درجات الطلاب ..... وهكذا ) 
8 صيغة الإعلان عن الدالة ۳۴۷۸٤٤10۸‏ $ امر الإعلان 
0002599309333 الوسبط 5 

نوع الداله 9 اسم الداله عن الداله 
Function Name ( Parameters ) As DataT ype‏ 
ر 3 Code‏ 


Return Value القيمة الراجعة‎ 
End Function 


مثال 
ع صعيم ع ةد 1 EF‏ 


Function Sum (ByVal First As Single, ByVal Second As Single} As Single 
Dim total As Single 
tatal = First + Second 
Return total 

End Function 

End Class 





.١‏ الدوال 011017 لا يمكن تخصيص قيم لها وإنما تستدعى فتنتج قيمة تخزن بها ثم يمكنك 
استخدام هذه القيمة المخزنة بها. 


؟. الدوال (0010601101آ! يفضل تسميتها تسمية تدل علي وظيفتها . 
۳. الإجراءات 217006011165 في لغة ۷8.6٤‏ إما تكون ( 5110 ) لا تعود بقيمة أو ( Function‏ ( 





تعود بقيمة . 
التفويم 
س١‏ ضع علامة ( ١‏ ) أو ( × ) أمام العبارات الآتية .- 
.١‏ يعلن الإجراء 710601116 مرة واحدة ويستدعي أي عدد من المرات . ) ( 
". الإعلان عن الثوابت " 00125421215) " يتم نطاق تصنيف النموذج . ) ( 
۳. القيمة الراجعة للدالة ۸٣٠١١‏ هي 5111516 كما موضح في إعلانها ) ( 


Function Area( ByVal radius As Single ) As Integer 














.٤‏ تستخدم الإجراءات ( 51317 ) في طرفي جملة التخصيص أما الدوال 72121102 لا يجوز استخدامها 
في أي جملة تخصيص . ) 

ه. الإجراء 5115 لا يعود بأي قيمة أما الدالة 12320102 تعود بقيمة . 

". يشترط عند الإعلان عن الإجراءات 72700601115 أن تستخدم وسيط واحد علي الأقل . 


) 
) 
۷. وسيط الإجراء :71:0060111 إما أن يكون قيمة مجردة أو متغير أو ثابت أو دالة . ) 
6. الإجراء هو مجموعة من الأوامر والتعليمات ( ©00) ) له اسم معين . ) 


السؤال الثاني اختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين 


a لتكرار الكود في أكثر من موضع داخل التصنيف ولا يعود بقيمة يستخدم الإجراء‎ -١ 

Sub - Function - Varible — Constants (‏ ( 
؟. جميعها يتم استدعاؤها للحصول علي ناتج أو قيمة . ( الثوابت - الدوال - 5115 ) 
۳. يمكن تحديد قيمة له أثناء الإعلان في نمط التصميم أو أثناء التشغيل ( الثوابت - الدوال - 515 ) 
.٤‏ جميع ...... تستخدم في الطرف الأيمن من معادلة التخصيص للحصول علي نتائجها . 


( الثوابت - الدوال - Su‏ ) 
ه- يتم تخصيص فيم للثوابت .... ( عند الاعلان فقط - اثناء سير تنفيذ العمليات فقط - كل ماسبق ) 
5. الدالة 0 (لا يخصص قیم لها - يخصص فیم لها أثناء الإعلان - يخصص فيم أثناء استدعاؤها ) 























التعدي الإلكتروني 


Procedures 





الاهداف التعليمية .- 

١‏ - أن يتعرف التلاميذعلي التعدي الإلكتروني 

؟-أن يتمكن التلاميذ من الاستخدام الامن للأنترنت الاستراتيجيات :- 

*- أن يدرك التلاميذ اخلاقيات التعامل مع الانترنت الحوار <>المناقفةر>العصف الذهني > 





تعد أخلاقيات التعامل مع الانترنت و مع كافة وسائل المعلومات والاتصالات من موضوعات الساعة التي 
تهم الأفراد والمجتمعات والدول › لذا نسعى في هذا الفصل إلى رفع الوعي لدى ابنائنا الطلاب بمخاطر 
التعامل مع الانترنت» واكسابهم بعض المعلومات والمهارات اللازمة لرفع درجة سلامتهم الشخصية فيما 
يتعلق بالتعدي عبر الانترنت . 


##الانترنت سلاح ذو حدين 86 
-١‏ أجانج اطشرف من خلال الانترنث : 
ومن خلال الانترنت نستطيع أن نتعلم ... نتثقف .... نتسلى .... نتواصل نتحاور ... ولكن 
2- أكانب اطظلم من خلال الانترنك : 
يمكن أن نحصل علي معلومات خطأ » ويمكن أن نتعرف علي أشخاص سيئين . 

















8 هناك العديد من المخاطر دمكن أن نتعرذ نها 85 


- الحصول على معلومات خطأ 
- إنتهاك الخصوصية 





- نقع فريسة لبعض المعتدين عبر وسائط الاتصال الالكترونية. 

- إنتحال الشخصية 

- سرقة حسابنا على مواقع التواصل الاجتماعي مثل 536612001 أو البريد الالكتروني. انة".٤‏ 
- تعرض جهازنا لمخاطر الاصابة بالفيروسات أو برامج التجسس أو برامج القرصنة . و غيرها 


85 تعريف التعدى الالكترونى : ۹ 


عبارة عن سلوك عدواني متعمد من شخص لاخر عبر وسائط الاتصال الالكترونية. 


أولا : أشكال التعدي الإلكنرونىك “8 


١‏ - التحرش ؟ - المضايقة ؟- الإحراج ٤‏ - التخويف 
ه - التهديد 5 - الابتزاز ۷= د ا 


5 ثانياً : الوسائط الالكئروي 5 
الوسائط الالكترونية عبارة عن التقنيات التي يستخدمها المعتدي الالكتروني› 
وهي كيبرة منها ما يلى: 





١‏ - البريد الكتروني!1721] ؟ - المنتديات الا لكترونية كص ںإاه۴ 


۳- الرسائل الفورية Instant Message‏ ؛ - المدونات الالكترونية 5851000©1 
-٥‏ مواقع التواصل الاجتماعي مثل )طج۴ 


3" ثالث : أشكال التعدى الإلكترونى ٠‏ 





: التخفي الالكتروني‎ ١ 

عبارة عن استخدام اسماء مستعارة تخفي شخصية المتعدي الالكتروني بغرض عدم الافلات من العقاب 

۲ المضايقات الالكترونية : وهي عبارة عن رسائل عدائية موجهة ضد شخص أو أكثر . 

۴ الملاحقة الالكترونية :- 

هي شكل من أشكال المضايقات الالكترونية و لكن بشكل متكرر حيث يتتبع المعتدي شخص معين في كافة 
الوسائط الالكترونية ويلاحقه . 

> السب والقذف الالكتروني 

عبارة عن نشر كلمات عدائية ومبتذلة ضد شخص أو أكثر من خلال أحد وسائط الاتصال الالكترونية . 

ه التشهبرالإلكترونى : عبارة عن نشر معلومات عن شخص محدد أو أكثر بشكل مسيئ. 














1 الاستثناء الالكتروني ‏ عبارة عن تجاهل شخص او أكثر من خلال وسائط إلكترونية 


۷ التهديد الالكتروني :- عبارة عن إرسال رسائل إلكترونية تحمل تهديد أو وعيد لشخص او أكثر. 


كيفك خمي نفساك من التعديى الالكنروي "ثم 
بتاع قواعد الاستخد ام امن الإنترت ڪالتالى :- ظ 


. لا تشارك أحد بكلمة السر الخاصة بك . ؟ - إعداد كلمة مرور يصعب استنتاجها‎ - ١ 


۳- عدم نشر أي بيانات خاصة . 4 - تجنب حذف رسائل التعدي . 


5 - عدم مقابلة أحد تعرفت علية من خلال الانترنت . 

5 - حاذر من إرسال رسائل إلكترونية وأنت في حالة غضب . 

۷- إطلاع ولي الأمر بمن يضايقك عند استخدام الانترنت 

۸- عند إنزال البرامج من الانترنت يكون تحت إشراف معلمك أو ولي أمرك . 





التقويم س : أختر الإجابة الصحيحة مما بين القوسين .- 


1- ........... الإلكترونى عبارة عن تجاهل شخص أو أكثر من خلال وسائط إلكترونية . 
[ التشهير - التهديد - الملاحقة - الإستثناء ] 
- ............. الإلكترونى هو إرسال رسائل إلكترونية تهديدية المحتوى › 
[ التشهير - التهديد - الملاحقة - الإستثناء ] 
۳ ................ الإلكتروني عبارة عن نشر معلومات عن شخص أو أكثر بشكل مسيئ . 
[ التشهير - التهديد - المضايقات الإلكترونية - الاستثناء ] 
- .............. عبارة عن سلوك عدوانى متعمد › باستخدام الوسائط الإلكترونية . 
[ التشهير - التهديد - المضايقات الإلكترونية - التعدي الإلكتروني ] 
ه- ............... هي رسائل عدائية موجهه ضد شخص أو أكثر . 


[ التشهير - التهديد - المضايقات الإلكترونية - الاستثناء ] 
س۲ : ضع علامة (” ) أو علامة ( × ) أمام كل عبارة . 


) . التهديد الإلكترونى عبارة عن تجاهل شخص أو أكثر من خلال وسائط إلكترونية‎ - ١ 
) . التخويف من أشكال التعدي الإلكتروني‎ -" 


۳- من سبل الحماية عند استخدام الوسائط الإلكترونية » لا تشارك أحد بكلمة السر مهما كانت درجة قرابته منك .( 
4- الاستثناء الإلكترونى هو إرسال رسائل إلكترونية تحمل تهديد ووعيد لشخص أو أكثر . ( 
ه- يجب حذف الرسائل المرسلة من المتعدي إلكترونيا . ) 
5 - يجب أن تكون كلمة السر الخاصة بك سهلة لسهولة تذكرها واستخدامها . ) 
۷- التخفى الإلكترونى هو رسائل عدائية موجهه ضد شخص أو أكثر . ) 
٠١‏ - المضايقة والابتزاز من أشكال التعدى الالكترونى . ) 
-١‏ التحرش والتهديد من أهم الوسائط الالكترونية المستخدمة في التعدي الالكتروني ) 


اجر :| کے جر || جر ١‏ جر سے کے ا کے ا ر 














هذا العمل إهداء إلي روح والدي الرجاء الدعاء له وقراءة 
الفاتحة له 
إعداد أ / محمود منصور الدالي ( سوهاج - جرجا ) 











